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Milostný románek, nebo jen fáma? 


+ Interview s Bon Jovi 
+ V klubu s Davidem 


Škachem 
A*TEENS: Návštěva u nemocného Dhaniho B7771 


+ Film: Devátá brána 
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Okurky asi nejsou... 


Jinak si vůbec neumím vysvětlit, proč je tohle léto takový frmol. Normálně není o čem psát, 


letos, aby člověk vybíral. 


Namátkou, co všechno se nevešlo. Intel představil Pentium IV a hon 


na GHz pokračuje o patro výš. Microsoft se poškorpil se Segou, Sony připravuje nový palmtop, 


dolar se drží nehorázně vysoko a PS2 asi bude v Čechách dražší, než se původně čekalo, čímž 


reviduju své jarní cenové odhady a sypu si na hlavu. Fakt nejsem makroekonom a kdo mohl 


tušit, že hýčkané Euro si v souboji s Buckem nechá naložit takovou porci. 


To všechno určitě o něčem svědčí. Třeba o tom, že i kdyby okurek bylo dost, v téhle branži už pořád 


bude o čem psát. Protože my si na okurkovou sezonu prostě nehrajeme. Vývoj je rychlejší než my, teď 


červenec a svět už se chystá na září do Londýna na ECTS. Chystáme se taky. A vůbec si v září neza- 


pomeň zase najít svůj Screenfun na stánku, protože léto, i když je oddychové — čímž myslím i tohle 


letní dvoučíslo -, určitě přinese spoustu zajímavostí. 


Vedle záplavy nových her to bude určitě i asi nejzajímavější herní akce podzimu. V září totiž v srdci 


Evropy odstartuje trenérská mánie. Tak tak, braši, do vašich domácností vtrhne Pikachu a jeho kama- 


rádi, což znamená, že Pokémonia rozšiřuje své celosvětové působiště. A jestli mě špionské smysly ne- 


klamou, už zanedlouho tu bude mezinárodní Pokémon liga. Tož hezké léto. Protože v září, Vb 


v září to bude tajfun... 


Hry zítřka 
První pohled na hry, které 
mají přitáhnout pozornost 


The Settlers IV 

CAC: Red Alert 2 
NÍS Porsche 

Rally Masters 
Lemmings Revolution 
Jackie Chan 
Starlancer 

Vagrant Story 

Collin McRae Rally 2.0 
Alundra 2 

Dark Reign 

Perfect Dark 

Tombi! 2 

Check list 


Final Fantasy VIII (díl 5.) 
Indiana Jones 

C4C: Tiberian Sun 

TR III: Director/s Cut 
DC cheats 

N64 cheats 

GBC cheats 


Autoškola 
Když si chceš vědět rady se 
závodními simulátory... 


CONNECT 

46 | Univerzální telefon 
Je odblokování mobilních 
telefonů legální? 


LOOKOUT 

48 | Visor k vyzbrojení 
Handheld, který svými 
doplňky nemá obdoby 


HARDWARE 
49. Tak funguje... 


„.„ „monitor 


Ě E V 
Love Parade 


50 — Jako obrázek... 
17“ je zkrátka standard 

52 | Testujeme za vás 
Redakční test devíti monitorů 


ONLINE 

54. Nanetu není nuda 
České a slovenské chatovací 
servery 


M ENOMEN 
Nox a ti druzí 
Jsou virtuální monstra kultem, 
fenoménem nebo prostě 
součástí života? 


Berlínský pochod lásky 
Největší techno party na 
světě opět zaplnila Německo 


Domácí studio - závěr 

Všechno už umíš, jen najít 
či vyrobit ten správný zvuk 
Expres 

Minirecenze 

Akce, o kterých máš vědět 


; SEGA World London 


Screenfun navštívil hráčské 
srdce Londýna 


EXPO 2000 Hannover 
Když chceš na Expo, je dobré 
vědět, co nesmíš minout 


Dopisy 
Bazar 
Křížovka 
Black or Red 


Vyhraj s SCF 


Souhrn soutěží v čísle 


mmm 25555" Hry zítřka.. 
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SONS O LIBERTY 


I 
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h Nával lidí: když je Snake odhalen, chtějí se s ním hned všichni lidé seznámit 


Agent může do budoucna se zbraní při 
zalícení šilhat i za roh, aby se tak mohl lépe 
připravit na nebezpečí 


Super: Solid Snake (vlevo) je 

v příštím roce opět v nasazení. 
Zda mu Meryl (vpravo) bude 
stát opět po boku, je zatím 

x přísně tajné! 


Snake při práci — brzy ale může 
střílet také z ego-perspektivy 


Otec Metal 
Gear Hideo 
Kojima 
poskytl 
ScreenFunu 
Z první ruky 
informace 

k druhému 
MGS 


Jak dlouho už se pracuje na 
Metal Gear Solid 2 a jak dlouho 
budou práce na něm ještě trvat? 


Nacházíme se právě asi tak 
uprostřed. Za sebou již máme rok 
- a ještě jeden takový budeme 
potřebovat. 


Je to těžké, vyvíjet hry pro nové 
konzole Playstation 2? 


Ano, určitě, ale můj tým se na to 
dívá jako na výzvu a je velmi 
motivovaný. 


Už pro první díl byl plánován 
modus dvou hráčů. Přijde spolu 
s MGS 2? 


Upřímně řečeno to sám ještě 
nevím. Určitě bych ho tam rád 
měl, ale zatím to ještě nemohu 
slíbit. 


Máte vlastně vůbec ještě nějaké 
vzory? 


Ale jasně, že ano, Shigeru 
Miyamoto. Jeho Super Mario Bross 
na NES mě přivedl k videohrám. 
Původně jsem chtěl vlastně 
natáčet hrané filmy. 


"yjdou už brzy!!! 


„ZR 


Agent získal pro druhé pokračování i nové dovednosti: 
schopnost viset za zábradlí je jen jednou z nich... 


A action: Některá nastavení kamer prozrazují, že vynálezce 
MG Hideo Kojima chtěl, předtím než přišel ke Konami, vlastně 


k filmu. 


PC N64 DC GBC 


Action-Adventure 


vychází 2001 


čkoli měla Playstation 2 vesměs 
slabý nástup, absolutní špička 
přesto hraje a vyvíjí na nové 
konzoli Sony. Devítiminutové video 
o Metal Gear Solid 2, při kterém se 
tajil dech, po grafické stránce 
zá i všechny ostatní očekávané 
ry. 
Solid Snake musí během 
nepříznivého poč infiltrovat 
bitevní křižník a vybranými způsoby 
se proplížit okolo stráží. K tomu se 
naučil ještě pár nových triků a tak se 
například zavěsí za zábradlí 


u schodiště, aby se vyhnul odhalení. 
Některé pasáže byly tak působivé, že 
se musel člověk sám sebe zeptat, zda 
se ještě vůbec jedná o počítačovou 
grafiku. 

Samozřejmě musíme ještě počkat na 
to, kolik bude z tohoto „ohňostroje 
grafiky“ nakonec taky ve skutečnosti 
zapáleno, až Kojima a jeho 
pětatřicetičlenný tým dovedou hru 
do konce i s umělou inteligencí 
požírající paměť. Ale ty skvělé 
animace, nejmenší detaily, jako jsou 
střepy skla z rozstřílených lahví, 

a animované obličeje vypadaly už 
teď x Pleekí a u všech agentů 

vyvo ávají chuť na více takových 


třešinek! Těš se!!! 


Teď ale svižně: vzhledem k tomuto bombastickému výbuchu se tento 
hrdina snaží raději o to, aby našel nějaké stinné místečko 


, Zcela v hledí: ve 
C druhém Metal 
Gear Solid se 
setkáš se starými 
dobrými 
známými ... 


Bláznivé detaily: liják bubnuje bez 
přestání do Snakea a do okolí 


To není vůbec hloupé: místo toho, aby se nechaly od Snakea 
jednoduše odprásknout, používají stráže neprůstřelné štíty 


SeRéEnFun 


DOVEDNOSTNÍ 
AKČNÍ ADVENTURA 


DOVEDNOSTNÍ 


MŽ 
P, PD 


žáky 


JUMP8RUN 


DOVEDNOSTNÍ 


RPG BX 


DOVEDNOSTNÍ 
REAL TIME - STRATEGIE 


ADVENTURA 


RPG - ONLINE 


SIMULÁTOR 


STRATEGIE 


JUMPZRUN 


Ynrid Snarl £7r SIMULÁTOR ŘÍZENÍ 


STRATEGIE 
+ o T HUDEBNÍ 
A pk | údoest 
í pa he € 4 
ab je 
k 4 k 4 


AKČNÍ ADVENTURA 
i i 
j 
o 
9 
A 
Pa 0 1 > 3 
HUDEBNÍ 
AKČNÍ 
© 
3D 
V 
AKČNÍ 3D STŘÍLEČKA 


JUMP8RUN 


ADVENTURA 


SPORTOVNÍ ni SRÍ dl SPORTOVNÍ 


i Grafika na PS2 trochu 
. M zklamala 


AKČNÍ 


Ještě před startem 
Sonic Adventure 
se představí asi 
nejrychlejší ježek 
světa v Sonic 
Schuffle 

N 


B 


AKČNÍ 3D STŘÍLEČKA 


M Klid před bouří: pilot je 
připraven (PC) 


AKČNÍ ADVENTURA 


Link na sebe vzal 
podobu goronského 
bojovníka 


SPORTOVNÍ 


To musí bolet! Dvojka 
nabízí celou paletu 


AKČNÍ ADVENTURA 


SPORTOVNÍ 


DRUH A JMÉNO VYVÍJÍ/VYDÁVÁ | TERMÍN PLATFORMA DRUH A JMÉNO VYVÍJÍ/VYDÁVÁ | TERMÍN PLATFORMA 


Fox Interactiv 
GOD/Take 2 
Eidos 

Sguare 
Nintendo 


podzim 2000 
podzim 2000 
zima 2000 
zima 2000 
zima 2000 


Planeta Opic 

Rune 

Soul Reaver 2 

The Bouncer 

Zelda: Majora's Mask 


PE, PS, DC 
PE 


zima 2000 
podzim 2000 
podzim 2000 
zima 2000 
podzim 2000 
zač.roku2001 


PC, PS 
PS2 
N64 


007: The World Is Not Enough Electronic Arts 
Agua Fishtank 
Blairwitch Project GOD/Take 2 
C4C Renegade Westwood/EA 
Clive Barker's: Undying Electronic Arts 
Dinosaur Planet Rate/Nintendo 0 
Galaga: Destination Earth Hasbro podzim 2000 
Giants: Citizen Kabuto Virgin/Interplay — podzim 2000 
Halo Bngee/Take 2 zač.roku2001 
Hitman: Codename 47 Eidos podzim 2000 
Max Payne GOD/Take 2 zač.roku2001 
Star Trek: Bridge Commander Activision zač.roku2001 
Star Trek DS9: The Fallen Simoná Schuster | léto 2000 
Star Trek Voyager: Elite Force Activision léto 2000 
Star Wars: 

Ep. - Battle for Namboo 
Star Wars: Ep. - Obi Wan 
Star Wars: Ep.| - Star Fighter 
Tomb Raider 

Turok 3: Shadow of Oblivion 


Ubi Soft 
LucasArts 
Mattel 
Ubi Soft 


podzim 2000 
podzim 2000 
zač.roku2001 
podzim 2000 


Dragon Riders 

Escape from Monkey Island 
Myst III: Exile 

Stupid Invaders 


podzim 2000 
podzim 2000 
podzim 2000 


Breakout Hasbro 
Frogger 2 Hasbro 
Pac - Man: Adventures in Time Hasbro 


LucasArts 
LucasArts 
LucasArts 
Eidos 
Acclaim 


podzim 2000 
podzim 2000 
podzim 2000 
léto 2000 

podzim 2000 
zima 2000 

zač.roku2001 
podzim 2000 
zima 2000 

podzim 2000 


Rate/Nintendo 
Rate/Nintendo 
Universal/Sony 
Ubi Soft 
Insomniac/Sony 


Banjo - Tooie 
Conker: Bad Fur Day 
Crash Bash 

Donald Duck 


Alone In The Dark 
i Spyro: Year of the Dragon 


American McGee's 

Buffy - V zakletí démonů 
Dino Crisis 2 

Dinosaur 

Dragons Lair 3D 

Evil Twins 

Metal Gear Solid 2: 

Sons of Libert 

Oddworld: Munch/s Oddysee 
Pirates of Skull Cove 


Infogrames 
Electronic Arts 
Fox Intera 
Capcom/Virgin 
Disney/Ubi Soft 
Blue Byte 

Ubi Soft 


podzim 2000 
podzim 2000 
zima 2000 
zima 2000 
léto 2000 
zač.roku2001 
zima 2000 


PC, PS, DC 
PC 
PC, PS, DC 
PS 


PS, PS2, DC 
PC 
PCDC 


Ubi Soft 
Infogrames 
Infogrames 
Nintendo 
Acclaim 
Polyphony/Sony 


podzim 2000 
zima 2000 
zima 2000 
léto 2000 
léto 2001 
podzim 2000 


Batman: Vehicle Adventure 
Dirt Track Racing: Sprint Cars 
Driver 2 

Excite Bike 64 

Ferrari 360 Challenge 

Gran Turismo 2000 


PS2 
PC, PS2 
PS2 


Konami 
Oddworld/Infogr. 
Westwood/EA 


podzim 2001 
léto 2001 
zima 2000 


DRUH A JMÉNO 


Mickey's Speedway USA 
Midtown Madness 2 
Nescar Heat 2 

Need for Speed: Motor City 
Off Road CHallenge 
Pod 2 

Star Wars: 

Super Bombad Racing 
Wacky Racers 

Werner Fun Racer 
Williams Fi Team Racer 
World Sport Cars 


Anachronox 
Baldur“s Gate 

Black £ White 
Dungeon Siege 2 
Never Winter Nights 
Pools of Radiance 2 
Summoner 

Ultima Online 2 
Wizards £ Warriors 


Bundesliga Manager X 
Destroyer Command 
Freelancer 

Hey You, Pikachu! 
Independence War 2 
Pokémon Trading Cards 


FIFA 2001 
Jet Set Radio 


VYVÍJÍ/VYDÁVÁ 


Rate/Nintendo 
Microsoft 
Hasbro 
Electonic Arts 
Virgin/Interplay 
Ubí Soft 


LucasArts 
Infogrames 
Phenomedia 
Mattel 

Empire Interactive 


lon Storm/Eidos 
Virgin/Interplay 
Electronic Arts 
alba i 
Virgin/Interpla 
SSl/Mattel ad 
Volition/THO 
Origin/EA 
Activision 


Software 2000 
SSI/Mattel 
Microsoft 
Nintendo 
Infogrames 
Nintendo 


EA Sports 
Sega 


TERMÍN 


zač.roku2001 
podzim 2000 
podzim 2000 
podzim 2000 
podzim 2000 
podzim 2000 


zač.roku2001 
léto 2000 
zima 2000 
zima 2000 
podzim 2000 


podzim 2000 
podzim 2000 
zima 2000 
léto 2001 
zač.roku2001 
podzim 2000 
zima 2000 
zač.roku2001 
podzim 2000 


zima 2000 
zima 2000 
zač.roku2001 
podzim 2001 
zač.roku2001 
zima 2000 


podzim 2000 
podzim 2000 


PC, PS, PS2 
DC 


Gran Prix 3 


Microprose 


Mercedes Benz Truck Racing THO 


Metropolis Street Racer 


DRUH A JMÉNO 


Mario Tennis 

Mat Hoffman/s Pro BMX 
NBA Live 2001 

NHL 2001 

Sidney 2000 

Speedball 2001 

Tony Hawk's Pro Skater 2 
Virtua Tennis 

WWF Armagedon 


Anno 1503 


Battle Isle 4: Andosia Conflict 


CZC: Red Allert 2 
Cleopatra 
Commandos 2 


Cultures - Objevení Vinlandu 


Der Clou! 2 

The Settlers IV 
Earth III 

Empire Earth 
Fallout Tactics 
Lego Action Team 
Pizza Conection 2 
Sacrifice 
SimsvVille 
Sovereign 

Star Trek: Away Team 
Startopia 

Tropico 

Warcraft III 

Zeus 


Sega 


VYVÍJÍ/VYDÁVÁ 


Nintendo 
Activision 

EA Sports 

EA Sports 

Eidos 

Bitmap Br./Empire 
Activision 

Sega 

THO 


Sunflowers 
Blue Byte 
Westwood/EA 
Havas 

Eidos 
Funatics/THO 
NEO/THO 

Blue Byte 
Topware 

Havas Interactiv 
Virgin/Interplay 
Lego Media 
Software 2000 
Shiny/Interplay 
Maxis/EA 
Verant/Ubi Soft 
Activision 
Mucky Foot/Eidos 
GOD/Take 
Blizzard/Havas 
Havas 


léto 2000 
léto 2000 
zma 2000 


TERMÍN 


podzim 2000 
podzim 2000 
podzim 2000 
podzim 2000 
podzim 2000 
léto 2000 
léto 2000 
léto 2000 
zima 2000 


zač.roku2001 
podzim 2000 
podzim 2000 
podzim 2000 
zima 2000 
léto 2000 
podzim 2000 
zima 2000 
podzim 2001 
léto 2001 
zač.roku2001 
zima 2000 
zač.roku2001 
zima 2000 
zač.roku2001 
podzim 2001 
zač.roku2001 
zima 2000 
zač.roku2001 
zima 2000 
podzim 2000 


VEVÍEN 13 


Slyšte, slyšte: 
úspěšná trpasličí 
brigáda od Blue Byle 
chce opět ovládnout 
svět a startuje 

do čtvrtého 
dobrodružství. 


ettleři jsou fenomén. Od chvíle, : : 

co před více než šesti lety spatři- Pev čj ee č vá 

li světlo monitoru, nahráli se moc nenasměje Sb 

sympatičtí digitální skrčkové do 
srdcí © všech | přátel © strategie. 
Neodolatelné směsi nádherně roztomi- 
lé grafiky a budovatelské strategie bo- 
haté na obsah se dodnes prodalo víc 
než 650 000 kusů. Mezitím se zrodila 
dvě pokračování, několik CD-romů 
s misemi a dokonce možnost hrát 
Settlery na internetu. Žádný div, že au- 
torská firma Blue Byte pracuje pod vy- 
sokým tlakem na čtvrtém dílu trpasličí- 
ho eposu, jenž má pochopitelně zastí- 
nit vše, co tady doposud bylo. 
Omlazující operace, která právě probí- 
há, se odrazí hlavně na grafice a hra- 
telnosti. A je tady ještě celkové vylep- 
šení umožněné úplně novým 3D grafic- 
kým enginem, který je momentálně ješ- 
tě ve vývoji. Krajina půjde ve čtvrtém 
dílu úplně volně zoomovat. To zname- 
ná, že se ke svým bojovým trpaslíčkům 
můžeš přišvenkovat na vlásek blízko. 
Strategický přehled získáš kliknutím 
myši: kamera se postupně zvedá do vý- 
še a tobě se dostane komplexního po- 
hledu z ptačí perspektivy. Přehledu bu- 
deš taky bohužel mít zapotřebí, proto- 
že poprvé vstupuje na hrací plochu 
Temný lid. Vedle již známého obsazení 
Osadníků - Římanů, Vikingů a Mayů - 
se mají o zábavu postarat i tihle tajupl- 
ní hoši. Vždycky, když se Temný lid ří- 
zený počítačem někde na mapě usídlí, 
usychají stromy a ubývá nerostných su- 
rovin. Kdybys pak rychle nereagoval, je 
po tvé rozvíjející se zemi veta. Aby člo- 
věk měl přeci jen nějakou šanci, je ovlá- 
dání upraveno. Tak můžeš reagovat 


ze SE Ode Za osídlování krásnější: 

rychleji, operativněji jednat s jinými ná- každý ze čtyř národů je ve 
rody, a i to dosud trochu únavné osíd- hře zastoupen více než 
lování ostrovů má jít lépe od ruky. Jestli padesáti specializovanými 


t šení těmiVohlaš Bt ě miniřemeslníky a má přes 
KSJ ROL DOT čtyřicet různých staveb 
kami klapne, mohou se všichni straté- 


gové těšit na povedenou trpasličí ——— z E a be P a - 
invazi. Pe jE. i 7m 
Takhle sídlí Vikingové 
Palisádová z 
stavba: před 
truhlářovou 
chatou leží 


spousta 
řeva 

Velký, krásnější, přehlednější: ze čtvr- A 7 2 BY $ "lí 

tého settlerského eposu od Blue Byte dd ť É "< : E 

+ Z 114 n 3 f 7 v a .. 

je málem král žánru! . : Připraveni k boji: : ý 
Zemljanka: severští ň a R A v těchhle kasárnách Se- 
horníci bydlí úplně skrytě : vyučují válečníci 


č Takhle sídlí Římané / ji s: 


= PS VA tahle budova 


Š : slouží 
k ' " -ká 
Jezte více ryb! Tady i i | zavlažování 
suší rybář své sítě. 7 


Ten s mečem: římský 
válečník v apartní 
přilbici 


| Postupné 
zvětšování: na 
tomhle výřezu 
krajiny vidíš římské 
osídlení v detailu. 
Když je třeba více 
strategického 
přehledu, stačí 
kliknout na tlačítko 
myší: kamera pak 
automaticky 
zoomuje daleko 
nazpátek. 


= 
| Temný lid 
představuje ve hře 
nové nebezpečné 
ohrožení. Kde se 
tihle potemníci 
usadí, tam brzo 
neroste tráva 
a nerostného 
bohatství je stále 
méně. Teď musí 
chtě nechtě 
nastoupit tví 
válečníci a nechat 
ČA promluvit své 

chrám: tady zbraně! 

se Seveřan A 

modlí ke 

svým bohům 


4 


Rudé nebezpečí je zase lady! Westwood 
po čtyřech dlouhých letech pokračuje ve fe 
své strategické klasice Rudá hrozba —— 
[Red Alert]. Tentokrát brání Američině — 
svou vlast proti invazi Sovětů. © 


po 


Texasu, cvičené obří chobot- 

nice útočí v sanfranciském 
zálivu a ve vzdušném prostoru se 
rojí zeppelínové © bombardéry. 
Zaskočení Američané zmáčkou ato- 
mový knoflík, ale jejich rakety zů- 
stávají trčet v silech, jelikož saboté- 
ři, zmáknutí sovětskými psychopa- 
prsky, ochromili obranu americké 
válečné moci. Avšak dříve než srp 
a kladivo stačily zaměnit hvězdy 
a pruhy, vytáhli Američané do boje 
za svobodu. Ze školního vyučování 
si studenou válku pamatujeme tro- 
chu jinak. Ale vždyť nakonec jsme 
v paralelním vesmíru, na nejmilej- 
ším hřišti vynálezců herního příbě- 
hu. Experti Westwoodu na vá- 
lečná pole (Command « 6 
Conguer) se už od roku 1996 
zabývají alternativní verzí 
druhé světové války: pomocí 
časového paradoxu byl sice 
válkychtivým Němcům zatnut 
tipec, ale na potvoru převzal 


roli bláznivého dobyvatele : OSE ž : 7 Spojenci i Sověti nechají sice 
světa sovětský diktátor Stalin. „km N : ; ; , napochodovat úplně odlišné oddíly, 


Pokračování Red Alert 2 je £* i i Foot 9 / ale jedno sy společné: každá 


Sádek o po:o- E No PRO- 20 Hex dokáte s bojovou zlaenost 
rážce Stalina. Máťuška Rus „A : i = = - dvojnásobně posílit. Když třeba 
se opět hlásí v osobě generá- ; w, ť sovětský manipulátor myšlenek Jurij 
la Romanova, který chce do- Mi : "9 

být Spojené státy. Na straně 

Američanů a jejich spo- $ 

jenců bojuješ ve dvanácti JA: 

misích proti agresorům. k ; 1 Sovětský 

A je tu i druhé tažení, kde . výsadkář 

; zo: zen | SŘ M typu Tesla 

jsou role úplně vyměněny: | uškvaří své 

tady komanduješ bojové síly M n k: protivníky 

Sovětů s cílem naprosto si pod- : P "č ý sťnými 

manit Spojence. Rychlejší, štíhlejší, : ; sv? neb í 

radikálnější: Red Alert 2 má přilákat (k 2 

i ty hráče, jimž jinak bezbřehá do- 

byvatelská polní tažení připadají 

poněkud zdlouhavá. U mnohých 

strategických těžkých vah sedíš 

dlouhé hodiny u jedné mise, abys 

na konci zjistil, že kvůli nesprávné- 

mu rozhodnutí úplně na začátku 

beztak nemáš šanci na výhru. Místo 

nekonečných plánovacích her 

s komplexním komplikovaným hos- 

podářským systémem se do centra 

pozornosti posunují pořádné bitvy. 


dosáhne elitní úrovně, může místo 
jediného člověka ovládat hned tři 
osoby zároveň. Dohromady tě čekají 
zbrusu nové budovy a jednotky a také 
bř věku verze už známých 


© obličejů a budov z P Ao soněá hry. 
„ Tady je několik příkladů: 


Dobře 
načasovaný 
útok Sovětů 
znamená 
ohrožení na 
vodě i na zemi. 
Tahle tropická 
základna bude 
bohužel 
vymazána 

z mapy. 


Rudá hrozba byla zveřejněna koncem 
roku 1996. Tenkrát byla hra uvedena 


na trh také jako Command £ Conguer 


2, ale děj byl časově situován pře 
událostmi v prvním CAC Strategical. 
Konec zmatků: teď platí, že C8C 3: 
Operation Tiberian Sun je jediný 
pravý nástupce CAC. Ačkoliv výstavba 
základen a princip vysílání jednotek 
byly do značné míry převzaty ze hry 

ommand % Conguer, stala se Rudá 
hrozba rychle o era (po celém 
světě se prodaly tří miliony kusů). 
Drsný příběh a mnohotvární aktéři se 

rali o obrovskou zábavu. 

Kultovní jednotky, jako Olovo na 
komunismus - Bojovnice Táňa nebo 
sovětští hlídací psi (Chyť špióna, 
Azore!), pat v nové hře svůj 
comeback. Léta páně 1996 čirý luxus: 
„vysoce rozpustná“ grafika 640 x 480 
pixelů ve Windows 95. : 


S kostičkovanou grafikou se Rudá 
hrozba stala v roce 1996 hitem 


Sovětská 
vzducholoď Kirov 
má nekonečné 
množství bomb 

a nemusí tudíž 
lítat domů pro 
nové 


Programátoři Westwoodu slibují při 
každé misi jízdu na horské dráze: 
celkem čtyřicet jednotek bude mít 
extrémně silné i extrémně slabé 
stránky. Američané i Sověti nemají 
jen rozdílné jednotky, ale i exklu- 
zivní © speciální © technologie. 
Sovětský důstojník Jurij například 
může svými duchovními silami 
ovlivnit libovolnou jinou jednotku, 
dokonce „neutrální“ aligátory nebo 
krávy. Tyto mírumilovné přežvýkav- 
ce pak střelmistr Crazy Ivan naládu- 
je příslušnou trhavinou a vyšle směr 
nepřátelská základna. Spojenci se 
utěšují tím, že díky své chronotech- 
nologii mohou teleportovat jako 
mistři světa. Tak se sběrač surovin 
dostane v mžiku zpět k domovské 
bázi a nemusí se vydávat na úna- 
vnou zpáteční cestu. Bojuje se na 
zemi, ve vodě i ve vzduchu. Kromě 
toho se budou moci zkoušet supro- 
vé ničivé zbraně. Tak třeba po 
sovětském atomovém úderu už v cí- 
lové oblasti nerostou žádné sedmi- 
krásky. Amíci se revanšují svým stro- 
jem na kontrolu počasí, jenž pusto- 
ší nepřátelská postavení pomocí 


blesků. Při tom všem je kamera re- | 


lativně dost blízko dění a dobře 
uplatňuje symboly měst, o která jde. 
Tu se může třeba zřítit Socha svo- 
body nebo Eiffelova věž, neboť ne- 
jen USA jsou postiženy mnohými 
bitvami. Jednotlivé mise se odehrá- 
vají mimo jiné na Floridě, v Texasu, 
v Ohiu, Pearl Harboru, 
Washingtonu, New Yorku, Chicagu, 
Paříži, v Egyptě a v Sovětském sva- 
zu (včetně zajížďky na Sibiř). 
Důvtipné nápady pokud jde o jed- 
notky nebo místa děje nemají u hry 
Red Alert 2 žádnou chybu. U grafi- 
ky platí ale heslo „žádné experi- 
menty“: programátoři zužitkovávají 
ještě jednou technologii C8C 3 - 
Operace Tiberské slunce 
(Operation Tiberian Sun). 


Amíci a Sověti se zase brzy utkají: vy- 
fiknutá realtimová strategie ze stáje 
CZC s bezva jednotkami. 


Vítězství! K poctě vítěze tu máme dvě 
stříkací láhve a oky v minisukních (PC). 


Se sedmnácti 
soutěžními vozy 
můžeš nastoupit 
na celkem 
pětačtyřicet tratí 
po celém světě 


Bahno cáká zvlášť půsahné s a rozbitá auta vypadají také krásně rozbitě - 


fandové reality ale postrádají opravy a fyziku blížící se skutečnosti (PC) 


Komické: americká okružní trať 
připomíná jednu trať Superkrossu (PC) 


Runde. 1/3 
Pos.: 2/2 


Záblesk naděje: auta vypadají 
propracovaně, i když trochu hranatě 


nany Maslers 


Žihadlo od Infogrames chce zabodoval svou 


pestrostí. 


allye může být přece smrtelně 
a nudná. Pořád jen jedno auto řve, 

jak se honí po dráze za nevidi- 
telným nejlepším časem. Nejsou tam 
napínavé manévry při předjíždění, 
ani strkance tělo na tělo... V Rally 
Masters firmy Infogrames to ovšem 
vypadá úplně jinak! Tady jezdíš kro- 
mě normálních mistrovství rallye na 
čas také závod proti více soupeřům 
zároveň. Kromě toho jsou tu souboje 
na malých okruzích, při nichž nastu- 


Z pohledu čelní kamery se Porsche nese 


obzvlášť razantně 


pují soupeři vždy ve stejných autech 
a bojují o vítězství ve dvou drahách. 
Ovládání aut je pěkně jednoduché, 
ač trochu málo realistické, zvuk je 
spíš plochý a grafika na průměrné 
úrovni. Takže v podstatě dobře de- 
signově udělané tratě působí opticky 
nenápaditě a auta všelijak jinak, jen 
ne do detailu propracovaně. Ale zá- 
bava s touhle hrou díky těm mnoha 
mistrovstvím ještě vždycky je. 


PFEMNAL TIES 


A(GEHIIIEP 


VEEMDOMS NA 


Varianta 
pra PG. 


rací mody v novém Need for 
hi Speed, které je tentokrát cele 

věnováno německé nóbl znač- 
ce Porsche, přesvědčily už ve ver- 
zi pro PC. Na Playstation vychut- 
nají fanoušci Porsche kromě moti- 
vujících modů továrního jezdce 
a evolučního dvě nové varianty pro 
osamělého závodníka, jež hra pro 
PC nenabízí: v dílu Capture the 
Flag (Ukořistění vlajky) se kvůli bo- 
dům honíš za vlajkou, v pronásle- 
dovacím modu chceš uniknout po- 


a pra pe SE 
hodně liší od Nf5: Porsche 


Rychlá, ale 
drahá: nová 
Carrera 


licejnímu Porsche, které tě stíhá. 
Vysoký počet typů vozidel (je to 
skoro osmdesát vozů Porsche) 
a důvtipné hrací mody však z no- 
vého Need for Speed přesto nedě- 
lají krále závodních her. Na to jsou 
tratě - ostatně úplně jiné než na PC 
- moc nudné, grafika je příliš nea- 
traktivní, trhaná a pomalá, navíc 
ještě s chybami - kromě aut. Hra 
z téhle po právu slavné série si ta- 
kovouhle šlendriánskou techniku 
nezasloužila! 


OSEKA RÁ STVV OMA S dop 


Porsche ve e stromě: : kolizní chyby, 
blýskání a cukání tě bohužel 
kč příliš často 
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REN D TIME 
ICV: a dkoe 


Milá, ale opticky dost slabá 
simulace rallye s rozmanitý- 
mi hracími mody. 


Grafika 4 Zvuk 7 E 


+ 


Zábava 9 


Nehezké trasy a méněcenná 
technika táhnou Porsche ne- 
milosrdně ke dnu. 


FOPO SOA BPA SKOS OVO 


| Lemmings Revolution 5 


Horší než hlídat pytel 
blech: jen mazané Kliky 
zachrání tu tvou bandu 
před jistou cestou do 
záhuby. 


« 


Lemmin, 

s deštníkem 
bezpečně plachtí 
až na zem 


Nanebdvznilé zachránění | Lemmingové 
odplouvají balónem do bezpečí 


emmingové mají na svém digitál- 
|" hrbu už deset let: první hra 

o minizvířátcích, která slepě 
šmajdají pořád rovně a páchají tím 
sebevraždu, vyšla už v roce 1990 
pro domácí počítač Amiga. V nové 
verzi pro PC už zelenovlasí mazlíč- 
kové nevrávorají dvourozměrnou 
hrací plochou. Ve hře Lemmings 
Revolution hledají východ z otočné 
trojrozměrné věže. Každá z celkem 


Vodovzdorní: Lemmingové-andělíčci mohou více než sta věží je prošpikovaná 


| v pohodě proputovat každým rybníkem 


Akce jako ve filmu: můžeš na své 
protivníky házet stoly a židle 


Technika „opilého pána“ vypadá sice 
komicky, ale je velmi účinná 


Jackie Chan 


Myslíš, že jsi v kině? To se ti klidně může stát, protože 
Jackie Chan napráská zlosynům jako na plátně. 


duje se svou polévkou miso, 

když tu náhle pár hnusáků une- 
se jeho dědu. Akční hvězda skáče 
bleskurychle přes stoly a auta, aby 
dědovi Chanovi pomohla, ale mar- 
ně: zločinci už jsou pryč. Po tom- 
. hle razantně střiženém full motion 
rendervideo vlítneš do Jackieho 
cviček a musíš v nich nastoupit do 
obličejů svých soupeřů. Očividně 
jsi na stopě velkého gangsterského 
syndikátu, protože množství těch, 
co na tebe útočí, je takřka neko- 
nečné. Nicméně se svou bojovou 
technikou a šikovností máš ve 


U sedí Jackie v bufáči, lá- 


3D levelech převahu. A kdyby tvé- 
ho hrdinu přece jen nějaký úder 
trefil, pak platí, že musíš zdemolo- 
vat sudy stojící kolem a nahradit 
ztracenou energii hltem mléka. Už 
dva roky se s Jackie Chanem párají. 
Jiní výrobci zvládnou za tu dobu 
skutečná mistrovská díla, v tomhle 
případě však jsou vynikající anima- 
ce, pro něž byly zachyceny pohyby 
skutečné hvězdy, tím jediným vr- 
cholem. Design úrovní a hratelnost 
byly zastaralé už v minulém století, 
kolizní test je trochu nepřesný. 
Opravdoví fandové by měli jít do 
kina. 


Každá z více než sta úrovní je 
umístěna v jiné věži 


pastmi, strašidly a zákeřnými odboč- 
kami. Jako dobrý pastýř rozhoduješ 
kliknutím myši, 


schody, jiní se prohrabávají podze- 
mím nebo plachtí na padáku k zemi. 
Když jsi zachránil určitý počet pod- 
daných, je level splněn a na hori- 
zontu hrozí další věž. Nejdřív dobrá 
zpráva: známý herní princip funguje 
i v nejnovější, graficky trošku vylep- 
šené verzi. Bohužel to zřetelně pře- 
Švihli se stupněm složitosti. Na začá- 


tečníky tu číhá obrovské množství 


frustrace. 


Jackieho honí nákladák 


které akce tví 
Lemmingové provedou. Jedni staví 
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Hra se zelenými hlavami je 
pořád ještě or lní, žel pří- 
iš těžká pro začátečníky. 


Grafika 9 Zvuk 9 Zábava (ŽJ- 


i 


Místo téhle nemotivující hry 
typu „vlítní na to“ mohl být 
Jackiemu věnován lepší pomník. 


e) 


info 
Mučivá volba 


Máš k dispozici dvanáct různě 
dobrých vesmírných stíhaček. 
Bohužel s některými loděmi můžeš 
lítat až tehdy, když jsi prokázal své 
schopnosti vesmírného pilota 

v úvodních misích. 


s cn = NÍ * k Reaper: těžká 
střílečce komunisté sala be 200 vesmírná stíhačka 
s průměrnými 


moci ve vesmíru. / | | 2 | fovými schopností 


; ; bh experimentální 
ch jo, mohlo to být tak pěkné: bačka S velmí 


v roce 2125 si Rusové a Amíci , Jr sedě dobrými štíty 

leží v náručí. Všichni pijí | a maskovacím zařízením 

Colu, kupují akcie jako diví 1 | Tempest: těžký nosič 
a ve vší svornosti se plnou pusou „W JM vesmírných bomb 
cpou svými Big Meky. Houby! Po ' : s obrovským : 
stopětadvacet let to jde ještě hůř : = % palebným potenciálem 

dneska. © Rusové, | Číňani Ed BSE ; Wolverine: stíhačka, 
a Korejci se spojili ve Východní ali- | f NY : která svou akcelerací 

; LAD Ha Adk dann ; s i / vymanévruje všechny 

anci a postavili se proti západním 


o É že nepřátele 
demokraciím. Boj se neodehrává 


: MAKE ze p Patriot: středně těžk, 
jen na Zemi, nýbrž (obzvlášť pod- obavy dní á 


lým způsobem) i ve vesmíru. V | i | s dobrým zrychlením 
Ohromné vesmírné flotily způsobu- : m a stíly 

jí, že ve vzduchoprázdnu mezi s 

Zemí a Marsem si jeden nemůže být 

jist životem. V divokých soubojích 

stíhaček se střetávají znepřátelené 

mocenské bloky. A ty, jako správný 

demokratický vlastenec, pochopi- 

telně také bojuješ, a to v přední linii 

fronty. V napínavém a ěle pre- 

zentovaném 3D ději řídíš ne méně 

než dvanáct různých kosmických 

lodí skrz báječnou vesmírnou grafi- 

ku. Přestože se úkoly misi od mise 

takticky mění, jedná se p : 

u Starlancera samozřejmě o akční m as “ K . 

hru. To znamená střílet, až se lasery Plný plyn: nepřítel napadl obrovskou zbrojní stanici západní aliance 
rozžhaví a až je to po chvíli — při- 

nejmenším při sólových misích — 

trochu nuda. Jinak to ovšem vypadá 

v modu pro více hráčů (multiplay- 

er). V šesti speciálních soubojových 

sektorech kosmického prostoru pro- ; 
ti sobě nastupuje až osm pilotů v sí- |, 4 č ŘE 

ti a báječně se baví. Obzvlášť bez- : | Grafika 1 Zvuk 1 Zábava 9 
vadný je kooperační modus, kde se ; pe S 

čtyři lidští piloti semknou v jeden A | řE LM : 

tým a řeší úkoly společně. Pro sólo- | oz: M i PP l pz NZ 
vého letce není Starlancer bohužel — Před každým nasazením můžeš svou Zaměřovací systém tvé lodi zachytil TM : 
nic nového pod Sluncem, v partě | vesmírnou loď individuálně vyzbrojit nepřátelské torpédo EES Ale OKE prezentované 


ž ME Pozn vesmírná střílečka s nedostatkem 
kámošů je to ale vážně bomba. novinek v části pro jednoho. 


palubní počítač ITAC je ve hře 
informační centrálou 


> 230-269 MP- 3 
5K 26 


Díky bojovým schopnostem můžeš 
nepřátele ochromit, otrávit či zranit 


Jak tajemný byl středověk - 
to již tradičně velmi působivě 
ukazují tvůrci Final Fantasy ve 
Své nové akční adventuře. 


roli agenta Ashleyho vytáhneš 
do boje s cílem osvobodit syna 
panovníka ze spárů vůdce sekty 
Sydneyho Losstarota. Tato zá- 
chranná akce však není procházkou 
růžovým sadem, neboť vedle pastí, 
hádanek a okolo sta různých soupeřů 
jsou padouchům na stopě i rytíři sva- 
tého řádu. Jejich skutečné pohnutky 
se však dozvíš až později, protože 
podobně jako Metal Gear Šolid je 
1 tento napínavý agentský příběh 
prošpikován množstvím překvapení. 
Jak se na pravou atmosféru světa fan- 
tazie sluší a patří, postavíš se protiv- 
níkům na odpor za vydatné pomoci 
mečů a kouzelných zaříkávadel. K to- 
mu lze ještě jednotlivé díly zbraní 
a vybavení kombinovat, takže vznika- 
jí zcela nové pomůcky. Jako rovněž 
komplexní se ukáže i systém atributů, 
neboť každá bytost a každý předmět 
disponuje více jak šestnácti různými 
parametry. 
Kdo si dá práci a přesně prostuduje 
nepřátele 1 pomůcky, ten bude mít 
v boji značné množství výhod. 
Bojový systém, který patří k těm nej- 
lepším, jaké kdy v akčních adventu- 
rách byly, je vyvážen celou řadou 
útočných možností a breakových 
ječhůll 
Sice se upustilo od jazykové mutace - 
což je ostatně pro firmu Sguare již ty- 
pické - a je kladen větší důraz na gra- 
fiku, zato se však o příjemnou zvuko- 
vou kulisu postará decentní i náhle 
dramaticky sílící melodie a četné 
zvukové efekty. I když se ani Vagrant 
Story nevyhnul několika rozvláčněj- 
ším místům, přesto však právem pat- 
ří do každé bincy adventur. 
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Ashley je hlavním 
hrdinou hry 

a snaží se polapit 
Sydneyho 


k Gildenstern je 
vůdcem rytířského 
řádu 


Melrose, Ashleyho 
družka, je unesena '€ 


BATTLE MODI 


Ziel: Einzelvisier Schlazen/Wasser/Boóse 


Vůdce sekty 
Sydney je 
úhlavním 
| zloduchem 
si, "nad 


V ego perspektivě si můžeš 
důkladněji prohlížet okolí i monstra 


lrfr 


Jakmile se naučíš analytické kouzlo, 
nalezneš ve Status menu několik 
hodnot. Použij kouzlo a stiskni 

v obrazovce Status tlačítko L1 nebo 
R1. Nyní se ti zobrazí aktuální 
monstrum - a jakmile stiskneš 
čtvercové tlačítko, objeví se i jeho 
atributy. 

Nejslabší vlastnost udává citlivost, 
proto bys měl kouzelnými 
zaříkávadly nebo magickými 
drahokamy tento atribut na své 
zbrani posílit. Proti nejsilnějšímu 
atributu nepřítele by ses měl chránit 
tím, že si vybereš vhodný štít 

a 5 ho stejně tak, jako svoji 
zbraň. 


A MENU 
i MA MEXCELLENT 
ARM s EXCELLENT 
ERAD EXCELLENT 
A BODYZEXCELLENT 
EGSA EXCELLENT 


UIGHT -15 oRG/eaP 
1 


STRENGTH 123 189 
oc ee UŇTELLIGENCE 77 77 


há AGILITY 39 98 
Zeigt die Abeehrkraft sezen ohys. Angriffe fůr 
den Kóroerteil ohne Růstuna. 


Silný úder: nástup úhlavního nepřítele Pomocí zeleného zamřížovaného 
je vždy do scenérie napínavě kruhu se dozvíš, kteří soupeři se 
zakomponován nachází v tvém dosahu 


Prozkoumáno: analytické kouzlo 


tejl prověří slabiny tvých nepřátel 


Sguare se podařilo namíchat 
z kulis světa fantazie a kt a“ 


RPG napínavý akční ko 


KT STA 


i KOVO 


' 


MART Ir) 


: y = Hm 
Pozor, vlak! V Austrálii přejíždí 
i železniční trať. 


(©) 
cel 


A „a 
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V etapách rallye jsou dva mezičasy, které tě pořád informují o tvé momentální 
pozici. Celkové časy jednotlivých etap se sčítají. 


© 


Pt 
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olin McRae patří k nejlepším 
jezdcům na Zemi: razantní 
Skot, mistr světa rallye 1995, 
dosud vyhrál osmnáct závodů 
mistrovství světa. Po osmi letech na 
Subaru přidává od minulého roků 
plyn ve svém novém Fordu Focus 
WCR. 
Jeho nejnovější úspěch, vítězství 
v Rallye de Espaňa na začátku dub- 
na, mu dovolil promluvit i tuto se- 
zónu do MS v rallye, zvláště když 
má jako jezdec Ford Racing jedno- 
ho z nejtěžších konkurentů ve svém 
vlastním týmu, v Carlosu Sainzovi. 
To náramně motivuje. Pro Brity je 
Létající Skot, jak McRaemu přezdí- 
vají, samozřejmě závodní idol. To 
bylo v roce 1998. pro. firmu 
Codemasters dostatečným důvo- 
dem vybudovat kolem téhle hvězdy 
rallye celou hru. Hra Colin McRae 
Rally obnovila žánr ražený akční 
hrou V Rally a byla tou nejlepší zá- 


tekorá-kco O FI05G 
Ori056 


Zablácená, rozbitá, ale stále 
pojízdná. To je kára! 


Sbohem, výhro: břídil 
v arkádovém závodě 


Královna všech 
rallye simulací jde 
do druhého kola. 
A jede jí to líp než 
kdy jindy... 


vodní simulací, kterou kdy kdo do 
Playstation nahrál. Byla! Protože 
nástupce, Colin McRae Rally 2.0, 
sám své předloze ujíždí. Nová hra 
nemá v titulu označení 2.0 zbyteč- 
ně. Tahle simulace je koneckonců 
založena na herně grandiózním jád- 
ru své předchůdkyně, na simulaci 
skutečného mistrovství rallye. A co 
je na tom zvláštního: jezdíš trasu 
úplně sám se svým spolujezdcem - 
jen čas se měří a desetiny vteřin roz- 
hodují o vítězství nebo porážce. Při 
mistrovství se musí odjezdit osm ral- 
lye. Od bahnitého Finska přes za- 
sněžené Švédsko, hornatou Korsiku 
a rozsáhlé vysokorychlostní tratě 
v Keni - okruhy a především pro- 
měnlivé počasí vyžadují stále no- 
vou a novou jízdní taktiku. Závodní 
trasu vidíš podle výběru z pěti růz- 
ných perspektiv - a pod tím z po- 
hledu řidiče. Tvůj spolujezdec ti ja- 
ko obvykle říká zatáčky, jež jsou mi- 


Golin McRae a jeho.dílna 


V začátečníckém modu se 
mistrovství jezdí zvlášť snadno. 
Není tam jen méně etap, ale ani 
nastavení vozu nemá tak velkou 
důležitost jako v obtížnostních 


stupních pro pokročilé a profíky. Na 


začátku rallye je sice setup příslušně 
nastaven, optimální bude ale až po 


Drobné škodyse © 
opravovat nemusí 


Létající Skot 
Colin McRae 
byl v roce 
1995 mistrem 
světa rallye 


mo jiné označeny také šipkami. 
Jako v opravdové rallye máš vždyc- 
ky po dvou etapách možnost svůj 
vůz opravit nebo změnit nastavení 
(setup). Máš na to ale jen šedesát 
minut - každá oprava a změny na- 
stavení stojí něco mezi čtyřmi 
a dvaceti minutami. Neopatrní jezd- 
ci, kteří to často naperou do stromu 
nebo kontaktují svodidla, budou mít 
problémy v každém případě: Budou 
e možná muset obě příští etapy zahá- 
jit s poškozeným diferenciálem, 
rozhozeným řízením nebo klapající 
kapotou, protože jim nevystačil čas 
: na opravy. Podle stupně obtížnosti 
platí, že se jezdí různé množství 
etap (4 až 10) v jedné rallye. Na 
konci každého druhého závodu na- 
víc čeká ještě vyzývací závod, kde 
nastupuješ na speciální okružní tra- 
ti přímo proti soupeři. Největší va- 
dou první Colin McRae Rally bylo 
bezesporu to, že chyběl arkádový 
modus, ve kterém by se jelo proti 
poli soupeřů nejen na papíře. 
U Codemasters volání fanoušků vy- 
slyšeli: kromě závodů jednotlivců 
a časových tréninků tě v menu pod 
bodem Arcade čeká modus mistrov- 
ství. Je rozdělen na mistrovství 
A a B. Proti poli pěti jezdců říze- 


- mal 
P 


Větší boule už ovlivní 


© aerodynamiku 


Ford Focus WRC má pod 
kapotou svých 300 koní 


ma Ne změnách. Takže se vždycky 
latí u tratí plných zatáček zkrátit 

převody v převodovce. Jestliže musíš 

opravovat, měl bys pří těžkém 


„poškození dát do pořádku 


především řízení, převodovku, 
nápravy, diferenciál, turbo 
a karoserii. : 


Důležité: vždycky si 
předem prohlédni trasu! 


m Ja | Rachot na startu: v arkádovém 
závodě by ses měl do vedení 
dostat hned na začátku 


ných počítačem se jedou vždy tři 
okružní tratě. Když takové arkádové 
mistrovství nebo rallye vyhraješ, ky- 
ne ti jako zasloužená odměna až 
šest nových aut. Jako motivace tyhle 
kočáry ovšem nutné nejsou, neboť 
Colin McRae Rally 2.0 se hraje ve 
všech směrech tak nádherně, že 
každý playstationový jezdec bude 
nadšen už po několika málo minu- 
tách. Grafika je rychlá, náramně 
efektní a velmi podrobná, zvuk pa- 
suje na manipulaci, tedy pořád špi- 
ca. Pár hořkých kapek na okraj: už 
tam není autoškola a pro absolutní 
nováčky je druhý Colin prostě moc 
těžký. 


Replay: Po každém závodě můžeš jeho 


Sněhová trať ve Švédsku vyžaduje 
průběh odborně posoudit v opakování 


zcela jiný způsob jízdy 
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Extrémně dobrá a skrznaskrz : . 


náročná simulace rallye s bá- 
ječným ovládáním. 


Z téhle perspektivy to vypadá 
obtížně! Jede se i přes zamrzlé jezero. 


Ve dvou se o spoustu zábavy 
postarají především vyzývací závody 


+ 


ScRtEnFun (A) 


Mezisekvence pohánějí epický děj kupředu 
= ži =- - ==. 


Dr. Best nechává RN 
pozdravovat: tygr / ee 4x 
s nebezpečným“ “ ) 
skusem © ře 

a řemdiheufi : ; 


Skatačit, drancovát, *| 
luštit hádanky. 

V roli zbojníka Flinta 
máš možnost 
ukázal, co všechno 
zvládneš. 


: Milý, ale nebezpečný: 
zase na : hrdina Flint skolí hordy 
dvouleté pře stá Vs © 7 monster svým obratným 
ce se opět hlásí -4 širokým mečem 
o moc duo raubířů - baron id : 


Diaz a čaroděj Mefisto. Aby se 
mírumilovná zemička z říše f. 

tazie Aruna zase neocitla ve 
spárech podsvětí, naloží si Flint 


< „ by - 4 
volky nevolky na ramena svůj : /— = 5 u fP(n 
meč a vrhne se do světa zamo- : . * | 


řeného nestvůrami. Ten se pak 
dále rozděluje na různé horní 


a T r. k f. X4 2 , 2 
a spodní světy. k n : / Zpočátku můžeš se svým hrdinou 
Jak je typické pro tento žánr, plí- (ší p a ť Flintem útočit pouze mečem, 
ží se podsvětím obzvláště od- ©  £ . AN avšak naštěstí jsou v levelech 


rné >ry, které se ti podař l u u P Pa P) | ukryty různé dílky puzzlí. Pokud 
Sdolat pouze Z po prá | Pokaždé, když ukončím jednu skládačku, podl zapoth Pohor pět 
né za 76 na fm i chrání i be tě 3 1 4 jf k jl skříňce mlstra meče Jechana 
díky útokům svého meče | : $ 

kým kouzelným trikům. nautim 6 nový ru : 0 U. r abs l male 


říkadla najde ve velmi ma " : Jeehan tě pak z vděčnosti naučí 


krytých truhlách. Tam novou, lepší bojovou kombinaci. 
neš i peníze, které pak mů- 


š v dalším krámku směnit za 
í výzbroj i léčivé nápoje. 

mezi souboji nenudil, 

prošpikován obtížnými 


mi mezihrami. Osvědčený he, 
ix Alundra 2 by mohl potěšit, 
/ však nebylo mezi akcemi 
nluchých míst: mrzuté roz- 
vleklé dialogy a hrdina ploužící m 
se krajinou vystavují hráče ná- 


, | 
ročné zkoušce jeho trpělivosti. | 

| 

Eo E m N64 SA] A 


olé! Nepřítelem číslo tři je obří býk V krámku si koupíš lepší zbraně, výzbroj 
a ten tě dokáže nabrat na rohy a magické léčivé nápoje 


p" | SAC 


m 


: = =- n Vstup do svatyně puzzlí 


3D 
Fio = 
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Z této mrštné : = ů IA Velmi rozvleklý herní mix 

ČÍČI se vyklube - n a KO ————————> z nervních hopsacích mezi- 

pěkně šeredná Závod monster: deset veselých miniher Důležitou součástí Alundry 2 jsou her a efektivních hádanek 


nestvůra se postará o zpestření i náročné hopsací mezihry 


Záludně 
nebezpečná: 
tato lady je 
ostrostřelcem 
Sprawlerů 


ákladna třpytící se ve světle 
zapadajícího slunce, továrny 
pilně vyrábějící pancíře a re- 
zervy se ještě zdaleka netenčí. 
Avšak náhle se zpoza kopce objeví 
nepřátelská jednotka následovaná 
celou armádou. A vlastní obrana se 
rychle rozkládá. Zuří válka! 
Dark Reign 2 se již od počátku pre- 
zentuje jako nanejvýš dobře vypa- 
dající, stylizovaná reálná strategie. 
Bohužel se však během celkem dva- 
ceti misí vyklube z tohoto myší 
ovládaného © boje mezi | JDA 
a Sprawlers (dvěma znepřátelený- 
mi svazy) místy vcelku velmi všední 
hra. Budeš tak mít možnost budo- 
vat ve stylu Command £ Conguer 
na začátku téměř každé mise svou 
základnu, včetně elektrárny, rafiné- 
rie a rozličných továren. Až si vy- 
tvoříš z infanterie, obrněných vrtul- 
níků, rychlých člunů či letadel svou 
armádu, vydáš se směr nepřítel, je- 
hož se ti většinou podaří udolat již 
pouhým množstvím. 
Potud nic nového pod sluncem. 
Avšak velmi zdařile vytvořené jed- 
notky ti poskytují i neobyčejně 
mnoho prostoru pro vlastní taktiku, 
mnohdy velmi zdařile výtvarně ře- 
šené mise se štěpí na rozmanité me- 
zisekvence, a ovládání jde i přes 
poněkud komplikované vedení ka- 
mery hladce od ruky. 
Příznivce klasických reálných stra- 
tegií tento technicky vyzrálý Dark 
Reign 2 potěší - i když se 
Activisionu nepodařilo odpálit žád- 
ný převratný ohňostroj inovací. 


i 


Rudě 


žhnoucí pole | 


taelonů 


ha 
1 A loužív Dark! 


Reign 2 jako 


zásobárna | 
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Z optického i herního hlediska 
velmi zajímavé, avšak často pří- 


liš konvenční herní strategie 


Sprawleři jsou 
zlomyslní mutanti 
s naprosto 
svéráznými cíly... 


Efektní útok: rychlé čluny jednotek JDA útočí na základnu Sprawle 


Raketová infanterie Sprawlerů je 
proti strážním věžím nesmírně účinná 


há 


Nejlepší přehled o dění na bojišti 
máš z ptačí perspektivy 


rz 
Originál: Bark Reign 


Když se ke konci roku 1997 objevila 
hra s názven Dark Reign, byla 
hráčskou obcí takřka ignorována. Na 
straně jedné byli fanoušci žánru 
reálných strategií ještě strženi vírem 
Starcraft, na straně druhé se o tučné 
titulky postarala skvělou grafikou 
a spoustou z po ký Total 
Annihilation od GT. Tak x) 

řekrásně promyšlená, avšak 

hužel velmi konvenčně řešená 

reálná strategie od Activisionu 
nezaslouženě přezírána. Grafika ve 
2D působila sice zastarale, mise však 
byly velmi vychytralé, fungovala zde 
počítačová inteligence a zábavný byl 
i editor levelů. Nedostatek 
senzačních nápadů však způsobil, že 
Dark 2 mnoho hráčů jednoduše 
přehlíželo. 


Dark Reign z roku 1997 byl ještě 
v ručně malované 2D grafice 


Téměř všechny jednotky JDA jsou 
chráněny energetickým štítem 
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S Martinisem a postelovými scénami 
se nezdržuje: Joanna Dark je 
opravdovou jedničkou britských 
Top-agentů 


v | M CSE DN 


Ostrá, ale poněkud trhavá: taková grafika se 
již na N64 neočekává 


V úloze ostřílené 
Angličanky zachraňuješ 


a vzhůru na nepřítele! 


o konečně! Po dvou letech tá- 
pán se objevuje sporná stříleč- 
a Perfect Dark od Rare koneč- 
ně na trhu. Dokonce tak sporná, že 
Nintendo se ze strachu o neposkvr- 
něnou image odhodlalo k tomu, že 
v Německu tuto skutečně brutální 
hru oficiálně nezveřejní. Ve zbytku 
světa však teď James Bond získá sil- 
nou konkurenci. 
Joanna Dark je jméno hrdinky ve 
hře. Tvojí misí je zachránit svět po- 
kročilého 21. století, v němž se 
zmocníš teroristických spiklenců. 
To je dokonce i pro vyškolenou špi- 
ónku pěkná fuška - zvláště když se 
těmto zločincům podařilo vyměnit 
amerického prezidenta za dvojní- 
ka. Zachránit tuto VIP osobu je 
pouze jedním z četných úkolů. 
Avšak © i přes rozmanitost 
Joanniných poslání se všechny brzy 
pool propojit do jediného příbě- 
u. 

Jak se na 3D střílečku sluší a patří, 
je Joanna vybavena na svých 
cestách všelijakým arzenálem. 
Kromě toho může tato agentka 
odebírat rychlopalné zbraně i svým 
protivníkům. 
Z optického hlediska byla tato již 
letitá konzole Nintendo značně 
zkultivována. To, co však bylo plá- 
nováno jako milník v tomto žánru, 
se stalo díky váznoucí struktuře ob- 
razu (zvláště v modu s Expansion 
Pack s vysokým rozlišením) nervní 
křečí. Nehledě na to je však Perfect 
Dark nejlepší střílečkou pro konzo- 
li. Dovoz se vyplatí! 


Její cesta je lemována mrtvolami: Joanna 
"Perfect" Dark často naráží na odpor 


Nepříjemné dobíjení jde alespoň 
docela rychle 


Moonraker: na cizí planetě Joanna bojuje 
proti ohavným vetřelcům 


o 


A nar ena 
Elvis byl právě osvobozen z oblasti 51 
a od teď bude agentce po ruce 


Podporuje Rumble Pack, Controller Pack 
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mi. brilantně strukturované 
k Istivé misijní cíle, přes čtyřicet zbraní 
váznoucí struktura obrazu, skutečně 
tvrdé, oficiálně se neobjeví 
v Německu 


Vedle vlastních zbraní může agentka 
používat i zbraně svých nepřátel 


P 4 


Přes značné požadavky na 
hardware a brutální akce ab- 
solutní highlight na N64 
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| j KROK 
Hra se zajímavými nápady, 
ale nedotaženým provedením 


Am 


Glance bezplatných s Ň 


© ON-LINE SHOP © a; 


TESTOVÁNO 
4 Wheel Thunder 


Závodní hra pro profíky 
Rozmanité action cestou necestou pro fandy 


offroadů! Jen vysoký stupeň tvrdosti může 
někoho zklamat. 


Arcatera 


Rolová hra - adventura pro pokročilé 
Koho příliš nenervují zastaralá optika a pixel- 


figurky, tomu se nabízí náročná, místy i na 
nápady bohatá zábava. 


Bishi Bashi Special 
Akční hra pro začátečníky až profíky 
Speciální edice obsahuje všechny ojeté mini 


hry z Bishi Bashi Super a Bishi Bashi Hyper. 
Hit pro více hráčů! 


Flying Heroes 


Akční hra pro pokročilé 


Tento letecký simulátor obojetník se hraje hůř 
než šachy pod vodou. Pouze pro fanoušky! 


Galerians 


Adventura pro pokročilé 


Co se atmosféry týče hrůzné dobrodružství, kte- 


ré nepatří díky svým brutálním scénám do rukou 


citlivějších hráčů. 


Looney Tunes: Ataky z Marsu 


Rolová hra pro začátečníky až profíky 


Pestrá napodobenina Pokémonu s oblíbenými 
comicsovými hrdiny. Pár oškubaných figurek 
je ale skutečně málo. 


Martian Gothic Unification 


Akční dobrodružství pro profíky 


Vesmírnou stanicí řídíš tři astronauty. Záhady 
a souboje jsou docela silné, grafika působí 
skutečně příjemně. 


Motocross Madness 2 


Závodní hra pro začátečníky až profíky 


Velmi zábavná, i když maximálně nerealistická 
motokrosová legrace s hbitou 3D optikou 
a mnoha hracími mody. 


Akční hra pro začátečníky 


Ultra veselá akční hra, ve které fungují jeden 
nebo dva hráči jako osobní strážci potrhlého 
dobrodruha. 


ega WW Soccer: Euro Edition 


Sportovní hra pro začátečníky 


WorldWide Soccer — napodobenina 

k mistrovství Evropy: začátečníci to budou 
považovat za skvělé — jinak je to zábava pouze 
s přáteli. 


Sword of the Berserk: 
Gut's Rage 


Akční adventura pro pokročilé 


Rozmanité dobrodružství, které je založeno na 
japonském comicsovém seriálu. Jen ty velmi 
dlouhé a nudné dialogy jdou na nervy. 


Spin Jam 


Hra šikovnosti pro začátečníky 


Bláznivá hra v kostky, nabízí málo rozmanitosti 
a v pozdějších levelech je docela zmatená. 


Super 1 Karting oimulation 


Závodní hra pro pokročilé a pro profíky 
Zdařilá, i když těžko ovladatelná honička. 
Chvályhodné je, že zde vedle simulace nechybí 
ani arkádový modus. 


„DC A 
cca 2000 Kč Midway/Konami 1 — 4 hráči 


- skvělý design trasy, modus vícera 
hráčů, živý techno-sound 


již po několika trasách 
obtížné k nehraní 


EES 


ň 


cca 1600 Kč © Ubi Soft 
zajímavá story, pěkný 
soundtrack, milé nápady 
technicky a opticky místy 
zpackané, těžký začátek 


1 hráč 


=== 


j A 
cca 1800 Kč Konami | 1- 8 hráčů 
přes 90 miní hříček, velmi 

žertovné, s přáteli velmi vtipné 
graficky zastaralé, osamoceně 

nudné, jednoduchý princip hry 


jE A 


: 
cca 1600Kč | Take 2 | 1— 6 hráčů 


- slušná 3D grafika, jednoduchý 
princip, bohaté na nápady 


ubohé ovládání, vyloženě 
obtížný průběh hry 


j A 
cca 1800 Kč Crave 1 hráč 


velmi pěkná Full-Motion- 
Videos, skvělý rámcový děj 


bd 
nudné hádanky, některé velmi 
obtížné pasáže jdou na nervy 


cca 1500 Kč Infogrames | 1— 2 hráči 
- šest tajných mini her, link-kabel 
X4. podpora 


nemůže se aní přiblížit 
velikosti Pokémona 


cca 1500 Kč Take 2 
dobré hádanky, sympatická 
„ atmosféra, prima grafika 


1 hráč 


málo zásobních stanic, líné 
boje, vysoká obtížnost 


A 
cca 1600 Kč Microsoft — 1— 8 hráčů 


hbitá a rozmanitá optika, mnoho 
hracích modů 


nanejvýš nerealistický průběh 
jízdy, nudný sound 


A 
cca 1200 Kč Sony 1 — 2 hráči 
dobrý nový ns on který byl 
„ ještě navíc dobře zrealizován 


hra mohla obsahovat 
i o několik levelů více 


: A 
"ca 1800 Kč Sega 1 — 4 hráči 
ovládání vhodné pro začátečníky, 
s přáteli velmi zábavné 
hloupá počítačová inteligence, 
nevyzralé hráčské animace 


cca 2000Kč Eidos 


působivý design levelů, volně 
přepínatelné bonusové hry 


místy velmi nudné, příliš 
dlouhé mezisekvence a pusté 


A 
1 hráč 


cca 2000 Kč 
nová prezentace, vtipný modus 
pro dva hráče 


natrvalo monotónní, ve vyšších 
levelech příliš nepřehledné 


ESK JESTE 5 p E 
cca 1600 Kč Swing 1 — 4 hráči 
„. realistický průběh hry, Arcade- 
modus a modus pro simulace 


poněkud nervující ovládaní, 
zastaralá 3D optika 


A 


TESTOVÁNO 


Dovolenkoví závodníci 


Závodní hra pro začátečníky 
Závodník má dovolenou. S kachnou Renault 


nebo obytným vozem jede na jih. Bohužel 
trochu moc rychle. Pro začátečníky příjemné. 


You don't know Jack 3 


Logika pro začátečníky až profíky 
Ve třetí části kultovního šprýmařského kvízu je 


800 nových otázek, veselé bonusové hříčky 
a spousta zábavy z hádanek. 


Akční hra pro pokročilé a profíky 
Typický Arcade-Shotter se skvělou optikou 


a s množstvím shnilého masa: bohužel velmi 
krátké, zato ale zombijsky těžké. 


PŘEVEDENO 


Premier Manager 


Manager — simulace pro pokročilé a profíky 
Na rozdíl od PC to ray s manager-hrami na 


Playstationu velmi bledě. Tady fanda promine 
i menší hlouposti. 


Akční hra pro pokročilé a profíky 


Tak jako na Dreamcastu i zde si přijdou na své 
přátelé zničujícího humoru a rychlé akce. 


Soundtracker pro začátečníky 
Skutečně otevřený, velmi snadno 


obsluhovatelný techno-tracker pro hudební 
začátečníky. Pro pokročilé existují však lepší. 


Sportovní hra pro začátečníky a pokročilé 


Jak N64, tak i GBC verze se opírají o technicky 
a hráčsky zpackané znění Playstationu. 


Suzuki Alstare Extreme Racing 


Závodní hra pro začátečníky a pokročilé 
Všechno při starém? Opticky a hráčsky se 


odlišuje nové vydání jen minimálně od 
zaprášené Redline Racer. 


Hra v kostky pro začátečníky až profíky 
Originální hrací nápad, technicky dobře 
zrealizované. Při nepříznivých světelných 
podmínkách to je trochu na oči. 


The Nomad ooul 


Action-Adventure pro začátečníky až profíky. 


Skvělý mix z elementů hádanek action. 
Bohužel sebou škube grafika v momentě, kdy 
se něco více odehrává na obrazovce. 


Tony Hawk's Skateboardin 


Sportovní hra pro začátečníky až po profíky 


Dreamcast-skater se herními kvalitami vyrovná 
geniálnímu originálu z se ng p grafické 
stránce byla jen velmi málo prohloubena. 


ov 7 
, 
cca 1400 Kč | Eidos 1 —4 hráči 
skutečně pěkná grafika, vhodné 
pro začátečníky, milý nápad 
trochu „drhne“ ovládání, 
nedostatky v designu ovládání, 
příliš lehké 


a 1600 Kč Davilex/Koch 1 —4 hráči 
více než vtipný, nikdy vyloženě 
hloupý vtip, nové bonusové hry 
stejně jako dříve velmi prostá 
grafika, samo o sobě velmi 
nudné 


A 


cca 2000 Kč Take 2 1 — 2 hráči 


zábavná hra, napínavě 
zinscenovaná 


odehraná během jednoho 
odpoledne, mnoho nefér míst 


cca 1600Kč Infogrames 1 — 4 hráči 


4) 


velmi komplexní a vyzrálé, 
'ozmanité hrací scény 
ádná originální jména, mdlý 
komentář, chudá grafika 


„DC | A 


cca 1600 Kč Shiny/Interplay 1 hráč 


bezva grafika, velmi šibeniční 
ee humor, šílené nápady 
é často příliš zmatené hrací 


elementy, místy nervující 
Ji ig 


A 


cca 1800 Kč Codemasters 1 hráč 


snadné na ovládání, skvělý 
musik-jam-improvizátor 
poněkud neprofesionální 
optika, pro profíky nezajímavé 


es ff i A 
cca 2400/1400 Kč Konami 1-4/1 hráči 
+ originální licence NBA, milé 
bonusové hříčky 


opticky velmi slabé, ukrutná 
animace 


DC A 
cca 1500 Kč | Ubi Soft 1 — 6 hráčů 


skvělý design tras, výborný 
pocit z rychlosti 

jen sotva nějaké změn 

v porovnání se svým dnes již 
dva roky starým předchůdcem 


Pc E vsí ; A 
cca 1400 Kč Software 2000 1 — 2 hráči 
velmi dobrý tutorial, závislost 
Z vyvolávající hrací princip 
barvy koulí lze jen těžko 
rozeznat 


cca 2000 Kč Eidos 


mnoho atmosféry, vtipné grafické 
detaily, dobré pomocné funkce 
problémové ovládání digitálního 
kříže, grafika, která není zcela 
bez škubání 


ES xe DC PGECBYI 
cca 2000Kč | Crave 1 — 2 hráči 


stejně jako dříve skvělé 
ovládání, super soundtrack 


en nevypilovaná grafika 


help (pc+ps) 


1-4 Final Fantasy VÍ 
IW-V Indiana Jones 
W- GAC: Tiberian Sun 
K-XiV TRA: Director's Gut 
KV ONBAZK 
Soul Reaver 
Half-Life 


Vigilante 8 


Paperboy 

Toy Story 2 

Armorines: Project 
5.W.A.R.M. 

Evel Knievel 

Papyrus 


| Máš wpuce stroj, se KlErým SE* 
můžeš dostalskam se tí zlíhí, a lak se 

„nOTVAMEKO nějakých nových míst 
ZBVADIAStím díle až na MĚSÍC. 


Pozor — kuře! 


Větrná hůrka podruhé 


Další vedlejší mise tě zavede do staré 
známé vesnice. Trošku se zde porozhléd- 
ni, promluv si se členy jednotek SeeD, 
navštiv hotel, a pak se vydej do starosto- 
va domu na náměstí. Dozvíš se, že v do- 


sné rozbité vázy. První kousek se skrývá 

hned v tomto domě ve starém brnění. 

Nejenom že jej najdeš, ale dokonce zjis- 

tíš, kdo to tu straší. Pro druhý kus si dojdi 

8 do domku, před kterým čeká babička. Až 
A 


První část vázy 


sovat tak, abys v okamžiku 
kontaktu zmáčkl X. Toto můžeš opakovat 
a několikrát a mimo kousku vázy dostaneš 
i jiné věci. Na výpravě za posledním 
kouskem navštiv dům, který je pod do- 
mem Laguny.  Vejdi do druhého patra 
a promluv si s majitelkou. Až začne mlu- 
vit o květinách (flowers), sejdi dolů a pro- 
hlédní si květiny. Poslední kousek pak 
získáš od kočky ležící na pultě. Za od- 
měnu dostaneš Holy stone. o- : X 
Květiny skrývají tajemství To je to místo, které sis měl zapamatovat 


help 


pc+ps) 


Dollet 


Můžeš se podívat do 
Dolletu a vyhrát jed- 
nu cennou kartu. Je 
to na cestě k náměstí 
s kašnou. Přes cestu 
je tam mostík a vlevo 

up do baru. Jdi do 
prvního patra, poraž 
místní © přeborníky 
a pokračuj přes mos- 
tík do soukromé her- 
ní svatyně. Vrať se na 


čas Cesta do baru 


Trahia Garden 


V Trabia garden, kam se dosta- 
neš, když poletíš severovýchod- 
ně od města Balamb, je vše 
vzhůru nohama. Rakety zasáhly 
cíl přesně, a tak toho moc 
nezbylo. Následuj Selphii k její 
kamarádce a zatímco si s ní ona 
bude povídat, můžeš prozkou- 
mat některá zákoutí. Vpravo od 
kašny najdeš hřbitůvek, na kte- 
rém se povaluje jedno 
Timber magazínu a Draw poin- 
tu. Cesta doleva tě zavede k pol- 
ní nemocnici a od ní doprava na- 
jdeš Save point. Můžeš se pc 
sit pomoci opravit terminál vpra- 
vo od nemocnice. Ale nejdůle 
je dostat se na basketbalové 
ště, které je nalevo od nemoc- 
nice za nevybuchlou raketou. 
Pokud chceš získat unikátní kar- 
tu, zahraj si se Selphiinou kama- 
rádkou. Na basketbalovém hřišti 
se setkáš s celou svou partou 
a doplníš si další kamínky do 
skládačky. Až se ocitneš znovu 
na můstku Balamb garden, hle- 
dej dům s majákem na nejzápad- 
něji položeném cípu země nej- 
jižnějšího světadílu. Předtím, než 
se ti podaří ho dosáhnout, se ut- 
káš s podobnou létající pevností, 
které velí Seifer. 


Tudy do zahrady 


Sguall dvakrát 


Nepřítel na obzoru 


: Riona v nebezpečí 


Riona nestihne skočit zpátky a jen taktak se zachytí převi- 
su. Jdi pro pomoc k bráně, a potom se Sguallem vyjeď do 
prvního patra do třídy ochránit malé SeeDy. Na můstek se 
dostaneš až když to vetřelcům nandáš. Zjišťuješ, že se boj 
přiostřuje. Jeď do druhého patra, kde budeš zachraňovat 
malého chlapce. Až tě přepadne nepřátelský voják, zvol 
„Look around for another...“, „Press the button“ . Až se 
vykutálíte do volného pr u, budeš používat pouze tři 
ávesy. W — úder pěstí, X — úder nohou, A — kryt. Máš 
bohužel omezený čas, kdy se musíš nepřítele zbavit, a tak 
převzít iniciativu. Splněním tohoto úkolu zároveň 
zachraňuješ Rionu z její nezáviděníhodné polohy. 


Jen taktak 


Vpravo dole je časopis 


k 


Edea zamlada 


Setkání po letech 


Protiútok 


Příprava na útok 


Před zahájením boje se ti objeví 
menu, ze kterého si vybereš po- 
řadí příkazů. Nakonec zmáč 
neš „no orders/end“. Poté dojdi 
povzbudit mužstvo do druhého 
patra, stav se ve třídě. Nyní budou 
tvé kroky směřovat do prvního 
patra, do prostoru, kde se měla 
uskutečnit slavnost. Dej Zellovi 
prsten, který po tobě chtěl, a pak 
si promluv s Rionou. Během ú 
ku běž se Zellem k jeho 
kům, kterým velí. Nyní můžeš po- 
kračovat doleva, kde zblízka uvi- 
díš náraz obou lodí do sebe. 


Operace Galbadská zahrada 


B ž k nepřátelské lodi, před kterou si popovídáš 
s Rionou, a pak hurá dovnitř. Až si rozdělíš skupi- 
ny, vydej se doprava, odkud vyšel Irvine. V chodbě 


| ac 


se dej hned doprava nahoru po schodech. V patře ; : ha X 
potkáš Raijina a Fujin. Vyzpovídej je a vydej se do- ; : : <© | Found a z 
leva. Jdi do prvních dveří vpravo (jsou to ty, které : Áura found, 

í bílé světlo u prahu). Od studentíka si vezmi : X : 

. Vrať se zpátky do vstupní haly a jdi doleva. 
U prvních dveří nalevo použij klíč edě nepře- 
hlédni Draw point a na další it v kabi- 
ně nalevo. Dveřmi vpravo vyjdi ven a proběhni pří- 
mo do dveří, které jsou téměř naproti a obdržíš dal- Nikoho neživte Draw point 
ší klíč. Odemkni si do té doby zamčené dveře a jdi ; 2 
přes vstupní halu znovu po schodech, kde stojí 
Fujin a Raijin, zcela nahoru. Projdi dveřmi na 
chu a vydej se po ní dále přes tenisové kurty do 
další části budovy. Pokračuj pořád rovně, až se do- 
staneš do hlavní al kde se uprostřed usídlil troj- 
hlavý Cerberos. Jdi do levého východu z haly 


v 4 


zaútoč na Cerbera a až ho porazíš, můžeš 
žívat jeho moc. Vrať se zpět do chodby, kterou jsi 
se sem dostal. Napravo jsou schody, po kterých se VP : E 

vydáš do prvního patra. Zahni doleva a jdi až do pb = ts : ; 

výtahu. 3 ; Ps n 


Vidíš, jak se na tebe nové G. F. těší 


Edea a nové 6.F. 
Nyní budeš čelit Seiferovi, a pak 
samotné Edee. Podaří se jí na 
poslední chvíli utéci a tobě ne- 
zbývá nic jiného, n 


Beguired Plexandert 


níž. Sjedeš tedy výtahén, pro- 

běhneš chodbou na druhý 
nec, pak se dostaň přes ocho 
naproti. Tam se dej doprava. 
Zell3465 Čeká tě další souboj, po jehož 
SPA PPan skončení budeš mít možná 
Boka v hlavě větší zmatek, než na je- 
ho začátku. Ale budeš bohatší 

o guardian force Alexander. 


Další G. F. do sbírky 


NOR: další 
Sirotčinec s majákem ot 
Probudíš se na ošetřovně. Vydej se 
rovnou na můstek, dojeď k budově 
s majákem a vydej se na návštěvu. 
Ke svému překvapení tě neuvíté 
Edea, ale ztracený Cid. Ten ti osvět- 
lí situaci a dovede tě za Edeou. 
Dozvíš se zásadní informace 
o Ultimece a Adel a jak to všech- 
itečnosti bylo a co z toho 
t. Po skončení této se- 
kvence se oci zpátky na lodi. Teď 
jdi do nemo e znovu se podívat i - : 
na Rionu. - jsi vyrů "Podívejme na hostitele 


laguna hercem 


V kůži Laguny si teď bu- 
deš pe ávat u filmu. 
Spolu s Kairosem se zú- 
častníš natáčení dvanác- 
té scény s názvem „Smrt 
čarodějky“. Až zjistíš, že 


„drak je opravdový drak 
a ne převlečený Kairos, 


narychlo ho zaženeš za 
pomocí těchto kláves: 
W útok, A- obrana. A 
na draka narazíš podru- 
hé, můžeš využít mož- 
nosti „Hold on second“. 

Jdi od draka a najdeš sa- 


ve point. Znovu se vrať 
rakovi a znič ho. 


Tohle někdo nepřežije 


a v levých dveřích nalezneš dívku s třetím klíčem. 

Vrať se zpátky do hlavní haly. Pokud chceš nové G. 

F : 
aa 1 


Hledání bílých See) 


Pro změnu se znovu ocitáš u Rionina lů 
a. Odskoč si do domku k Edee pro prů- 


- vodní dopis a pro polohu lodi bílých 
« SeeD. S dopisem v ruce se vrať do 


Balambské zahrady a naber směr k této 
lodi. Není to daleko. Ostrov, kde je záto- 
ka, ve které kotví hledaná loď, se nachází 
přesně naproti poloostrovu, ze kterého 
vyplouváš směrem na severovýchod. Až 
loď najdeš, nenech se odradit nepřístup- 


„ ností a jdi na zadní palubu. Potkáš Wattse 


a Zona. Popovídej si nimi, a pak 
z Wattse vytahej nějaké informace. 
Můžeš se jít podívat za Zonem. Dole 
v podpalubí se setkej s velitelem, zjisti, co 
se stalo, a pak se znovu ocitneš na do- 
movské lodi. Naber směr na Fisherman 
Horizont. Vyjdi ven z lodi a jdi směrem 
k výtahu do města. 


Bonusový level: Zpět do Peru 


| v 


Dobude Indy N64? 


Ovšem! Verze Indiana Jones a babylónská věž je 
již téměř hotová a nabízí všechny levely v grafi- 
ce s velmi detailním rozlišením (i bez rozšíření 


RAM). Již teď vypadá skutečně velmi dobře a na 
konci podzimu či nejpozději o vánocích 2000 se 
objeví i na evropském trhu. 


byliny. Dávej však pozor: budou na tebe útočit had a leopard. 


A ž dorazíš do Peru, nalezneš hned vedle vchodu do svatyně léčivé 


Hned jak to bude možné, opatři si duši ze svého džípu a přepád- 
luj na ní přes řeku (viz obr.). Dávej si při tom pozor na světle zbarve- 
né útesy. Kdyby se ti však přece jen něco přihodilo, máš u sebe opra- 


vnou sadu. Voda se zakrátko zklidní. 


a konci řeky vystup a v laguně, která leží 


M za ní, se vykoupej. Pod vodou můžeš ro- 
zeznat dva vchody do jeskyní. 


Nejprve se rozhodni pro levý vchod. o se 


až k otvoru vpravo nahoře. Přitom zlikviduj 
pirani. Nyní vystup a vyšplhej se na stěnu le- 
žící před tebou. Nahoře rozeznáš za další 
vodní nádrží výstupek. 

Vyskoč nahoru a následuj po cestě vlevo. 
Abys objevil poklad, musíš se pohybovat vle- 
vo nad útesem. Pak se můžeš vrátit zpátky k 
laguně. 


pravou jeskyni. Podzemní proud tě přive- 
de ke dvěma dalším vodním jeskyním. 
I zde si vyber levou cestu a dávej pozor na 
„sladkovodní“ ryby! U otvoru se vynoř. Až 
vystoupíiš, zlikviduj leguána a vem si balíček 
nár Dont Pod vodou se vydej zpět ke 
vchodům do jeskyní. 
Nyní prohledej pravý vchod. Před bloky na 
podlaze jeskyně se na pravé straně nachází 
malá chodba. Pozor na pirani. Vnoř se do- 
vnitř a u vzduchového otvoru vystup z vody. 


A Ž se opět vrátíš do laguny, prozkoumej 


BADVLONSKÁ VEZ- 


amiř na levou stra- 

nu. Ve vodní nádrži 

se nachází jeskyně. 
Ponoř se až na druhý ko- 
nec, a pak vystup na pří- 
krou stěnu. 
Nahoře spatříš druhý 
břeh. Dosáhneš ho tehdy, 
pokud se sklouzneš po 
šikmé stěně ležící před te- 
bou a krátce před jejím 
koncem se mohutně odra- 
zíš. Tam nalezneš léčivou 
bylinu, dva hady a poklad 
v jeskyni. 
Zastřelil jsi hady a získal 
poklad? Dobrá! Pak se vy- 
dej na cestu zpět k přísta- 
višti. Teď se pusť dále do- 
lů po řece. 


deš potřebovat bič, abys mohl dosáhnout 

na podpěru, za jejíž pomoci se dostaneš 
na druhou stranu. Pokračuj dále až do míst- 
nosti s kostlivcem a pochodní na plošince. 
Rozsviť a prohledej levý roh místnosti. 
Objevil jsi poklad? Pomocí biče ho vhoď do 
vody a skoč za ním. Sesbírej ho. Pak můžeš 
mačetou rozsekat řasy nad otvorem v podla- 
ze a ponořit se do něj. Vyjdi na zem a zasuň 
blok nad vírem. 


T“ jednoduše vyšplhej nad zeď. Pak bu- 


na výklenek vlevo. Díky svému biči můžeš 
uvolnit od stěny orlí hlavu. 


nahoru si s sebou 

vezmi poklad z dru- 
hého výklenku. Nahoře 
si vyber průchod se svě- 
telným paprskem. Projdi 
vpravo kolem světla. 
Sprintuj chodbou zamo- 
řenou pavouky. V otvoru 
na levém konci chodby 
nalezneš klíč. 
Na druhé straně vody 
přijdeš do místnosti 
s podlahou z tmavých 
desek. Na ně nestoupej, 
ze stěny vystřelují jedo- 
vaté šípy! 


V stoupá! Po cestě 


stěně a skoč do otvírající 


Nakonec se postav na plošinu vpředu vpravo. Pomocí biče se 


Prostrč klíč otvorem ve G; možná nejdříve zapal pochodeň, nacházející se vzadu vlevo. 


se skuliny. Pozor: 


dostaneš na výčnělek nad tebou. Teď se přesuň na druhou stra- 


v chodbě za ní číhá jedo- nu. Tam získáš bambusovou trubku. Přeskoč na druhou stranu 


vatá havěť! a přeručkuj přes skálu zpět. 


Ve výklenku ležícím pod ní nalezneš další poklad. Teď se vrať zpát- 
ky do místnosti s klíčem: strč trubku do trojúhelníku a prosoukej se 
otvorem na pravé straně přední místnosti s podlažními deskami. 


řeručkuj s bičem 
M přes trubku vzhůru. 

Následuj chodbou 
a přeskoč přes tři pasti. 
Vzadu můžeš vyšplhat 
nahoru, kde leží poklad. 
Teď zpátky! Postav se na 
první "past". 
Dole musíš dávat pozor 
na hady. Vlevo si vy- 
zvedni balíček první po- 
moci a pak vyšplhej na 
výstupek vzadu vpravo. 
Pomocí biče se dostaneš 
na plošinu a po šplhacím 
úseku táhneš kamenný 
blok na výstupku jednou 
doprava. 


č M K 


koč ke hraně pod kamennou koulí a seskoč n ávej pozor na jeskyni s pokladem na pra- 


chu a vběhni do otvírajících se dveří. 


vé straně. AŽ přijdeš nahoru, popadni so- 


AŽ koule spadne, skoč za ní. Dole si vyber vyšší 
vchod. Venku musíš dosáhnout jeskyně pod 
chodbou. Pak pokračuj chodbou po žebřících 
nahoru. Tam už na tebe čeká poklad. Teď pře- 
skoč na druhou stranu. 

Přeručkuj dolů a přeskoč z plošiny na plošinu. 
Tak dosáhneš výklenku na konci. Pozor: plošiny 
Me Nyní můžeš tedy stoupat po plošinách 
vzhůru. 


Pozor: podlaha se všude propadá! Utíkej do 
chodby. Jakmile dorazí koule, otoč se. Pak se 
dnou rychle otočit, jinak hrozí i 
zde rychlé zřícení. 
Teď se sklouzni po rampě dolů a pomocí bi- 
če se přehoupni přes diru. Běž dál a u světlé- 
ho mista na podlaze opět přeručkuj pomocí 
biče tak vysoko, aby ses vyhnul kouli. That's 
it, Indy! 


ky na výstupek. Nakonec 
se jde žebříky vzhůru 
a doprava. 
Následuj po žebříku dolů 
a seskoč dolů na hranu. 
Nalezneš další poklad. Teď 
musíš skočit zase dolů k ha- 
dům. 
Lez tou samou cestou tento- 
krát úplně nahoru. Přeskoč 
nahoře na výčnělek na druhé 
straně. Nyní přeručkuješ do- 
leva a nahoru na skálu. 
Pochoduj okolo kamene 
a opět přeručkuj na hranu. 
Nyní můžeš skočit na výkle- 
nek pod ní. 


č okolo bloku a zpát- 


Kampaň BDI: Souboj zoufalství 


p Nodovi cyborgové 
-vypadají stejně tak 
rně, jak jsou 
I naprogramování 
we » 


v 


čna 


Všeobecné tiny: 

© Zaměřovačem zaměřená, 
ale jinak nepoškozená vozidla 
nebudou očištěna mobilními 
dílnami. Musíš je nejprve 

| poškodit (tlačítko (STRG/ 
Delete ), abys tak zaktivoval 
dílny. 
© Následující odkaz ti pomůže 
k tomu, abys lépe odhalil 
kartu: 
Podzemní vozidla mohou 

jf projet neznámou oblast křížem 


i krážem, pokud je cíl již odhalen. P 
Bohužel nemohou při své jízdě ( 


odhalit neznámý terén. 
Jestliže se přesto budeš chtít 
porozhlédnout v cizím území, 
zmačkni jednoduše tlačítko (S) 
i a vozítka se zastaví. 
© Nasazení zaměřovače se 
vyplatí především proti 
vozidlům, která mění svou 
pozici, jako jsou nepřátelské 
sběrače nebo nákladní auta. 
Užitečné jsou také k vypátrání 
karty, protože se mohou velmi 
rychle pohybovat po zemi i po 
vodě. Jestliže budou přeci jen 
odhalena protivníky, zahrabou 
se jednoduše do země. 
© Okolostojící nákladní auta 
mohou být jako vždy zničena, 


© Vyzvědač, dva Cyborgové 
a inženýrská suita s bazukami 
pochodují od startovního bodu (1) po 
západním a jižním okraji karty (2), 
zatímco zbytek vyčkává u (3). 
U (4) jsou odvráceni tiberiánským 
ďáblem vojáci GDI, takže může špeh 
chňapnout po BMT. Nastoupí kolegové 
lečně se pokračuje k (3). Zde se 
přibližuje vozidlo od severu k Nodovu 
chrámu, který převezme inženýr. 
© Přes most se dostaneš k viditelné 
kostce u (4), kterou sebereš. Kdybys 
příom náhodou spustil alarm, můžeš 
o klidně ignorovat. 
Dál se pokračuje na jihozápad k patě 
mostu u (5) a pod mostem přes moře 
na sever. 
Po pár metrech zahneš na západ 
k přistávací zóně (6). Tam počkáš na 
příjezd nákladního auta, který bude 
okamžitě zničen spolujedoucími vojáky. 
Třetí díl jeho jádra, který vypadne ven, 
vezmi s sebou. 
© Teď se na startu objeví podzemní 
BMT (1). Jeden z vojáků, kteří tam 
ještě čekají, nastoupí — tuto misi jsi 
šťastně zvládl. 


S pomocí obojživelné BMT se © 
dostanou tvoji vojáci k Nodovu 
chrámu 


neboť příliš často vypadávají š ba ©) startovníbod 
ven cenné transportní nádoby. něž 2) bod cesty 

© S pomocí svých nových (3) Nodův chrám 
mobilních Stealth generátorů (4) bod cesty 
může Nod-hráč před zraky : ME |(5) pata mostu 
GDI schovat malou skupinku. M (6) přistávací 
Generátor však musí být . zóna 

zakotven v zemi, abys měl k 

možnost zaktivovat jeho 

maskovací zařízení. 


Jdi cestou, která je na obrázku 


W 


© V této misi se nesmíš za 
žádnou cenu nechat odhalit 
četnými GDI hlídkami, jinak 

jsi okamžitě prohrál. Při 
odhalování karty si tedy dávej 
maximální pozor — postupuj 
směrem dopředu raději pomalu. 
© Jeď po okraji karty směrem 
na sever, kde nejprve opravíš 
oba mosty u (2). í 

© U (3) až (6) se poflakují 
civilisti. „Postarej“ se o ně 

s Toxin-Cyborgem, oni se 
odeberou k Genesis-úbočí (2) 

a přilákají spoustu Tiberium- 
monstra, která pak všechno zničí, 
mimo jiného také GDl-opěrný 
bod. 


Civilisti lákají ničivá Tiberium- 
monstra k základně GBI 


Dávej při svém počínání pořád 
pozor na hlídky GDI (vlevo nahoře) 


(1) startovní bod 
(2) zničené mosty 
(3),(4),(5),(6) 
civilisté 

(7) GDl-opěrný bod 


Tak je to správně: Tiberiánští 
„4 dáblové rozeberou GDl-opěrný bod 


© Je potřeba převzít nebo zničit 
šest elektráren. Jestliže sis je 
jednou vzal, můžeš je 

později také prodat. Tu a tam 
dojde na výchozím bodě 

k posilám. 

Jestliže budeš odhalen, bude 
odtransportován Tratos, který se 
schoval za plamenometným 
zařízením na severovýchodě. 
Protože zbývá jen velmi málo 
času, měl bys v tomto případě 
nabít raději nějaký starý herní 
sfav. 

© Protože jsou nákladní auta 
kontrolována u nedalekého 
vstupu do základny, 

umístíš zaměřovač teprve na 
bráně — to není problém, neboť 
na východ od brány je základna 
otevřena směrem k moři. 
Nedaleká elektrárna bude dobyta. 
Použij zaměřovače na 
nepřátelských nákladácích 

a podzemních 

vozidlech, abys mohl odhalit 
kartu. 

Také příchytné miny se hodí pro 
výzvědy: jsou rychlé a mohou se 
pohybovat křížem krážem po 
vodní hladině. 

© Směrem na východ od středu 
karty se nacházejí dvě 
elektrárny na malém 

ostrůvku, další dva kousek 
severně od nich. 

© O něco těžší je odhalit obě 
elektrárny zcela na severu na 
pahorku. 

Jestliže jsi odstranil všechny 
elektrárny, padne plamenometný 
plot a ty navštívíš Tratos na 
severu. 


© Své základny dosáhneš u (1). Protože máš k dispozici dostatek peněz, 
klen ješ do více sběračů (nebo akumulátorů) a hospodářská část je pod 
ontrolou. 


Na obranu postačí laserové věže a dělostřelecké jednotky, protože se nedá počítat 


s leteckými útoky protivníka. 

© Během výstavby základny už můžeš pomalu opatrně prozkoumávat se 
Stealth-tankem blízké okolí. Vedle nepřátelské základny (2) má protivník 

k dispozici ještě několik předních stráží u (3), (4), (5) a (6). 

© Útok na nepřátelskou základnu se zdaří u (7) s alespoň třemi podzemními 
BMT, které naložíš s Cyborgy a inženýry. Užitečné jsou opět laserové věže, které 
umístíš hned vedle dobytých budov. 


Nebezpečné bude, jestliže uniknou tiberiánští dáblové ze svých ohrad a zaútočí. 


Cílem je odstranit všechny strážní věže na severu základny, abys tak umožnil 
nákladnímu autu s Tacitem bezpečnou jízdu k (8). 


Umísti příchytné miny (vlevo 
nahoře) nejprve za kontrolním 


Těchto čtyř elektráren můžeš lehce 
dosáhnout pomocí podzemních 
BMT 


Trochu zastrčené: dvě elektrárny 
se nacházejí úplně na severu na 
ahorku 


S odvážně uzpůsobeným 
Banshees si zajistíš svou 
vzdušnou převahu 


© Na závěr této čtvrté mise musíš ještě odstranit všechny mutanty, kteří se 
vyskytují na této kartě. 


(1) vlastní základna 

(2) základna mutantů 
(3),(4),(5),(6) přistávací zóna 
(7) místo útoku 

(8) cíl pro nákladní vozidlo 


Tvoř, tvoř, stav domečky: na 
pahorku vlevo se nachází modré 
Tiberium 


Po odstranění strážních věží může 
být náklaďák (vlevo) bez nebezpečí 
odtransportován 


S podzemními BMT vnikneš u 
do nepřátelské základny 


VI 


help (pe) 


Nodova mise 4: 


© Několik metrů severně od 
mostu sesbíráš posily ve formě 
tří Nod-MODs. 

Společně se pokračuje na sever. 
U pole Tiberium čeká první 
protivník, Cyborg-sekačka. U (3) 
proběhneš rychle okolo další 
Cyborg-sekačky a vyšplháš se na 
pahorek. 

Pomoz třem inženýrům, kteří 
hledají v nedalekém domě 
přístřeší. Až budou oba 
Cyborgové odstranění, budou 
inženýři následovat tvé komando. 
© Pochoduj dál směrem na 
západ, odstřel stráň a vstup do 
základny (4), v níž je potřeba 
okamžitě opravit Tower 
(zařízení nutné ke komunikaci) 
na letištní ploše. Po chvíli se 

dál na severu objeví hledaný 
Montauk. 

Nyní nech jet všechna vozidla 

k Montauk u (5) (kliknout přímo 
k cíli). Všichni protivníci, na 
které po cestě natrefí, zůstanou 
jednoduše stát. 

© Pěchota zůstane zpět na 
letištím poli, aby zajistila co 
nejmenší ztráty. Stačí, když 
projede alespoň jedno 

z vozidel. 


Zařízení zajišťující komunikaci 
(vlevo) musí být okamžitě 
E) 


Stačí, když k Montauku projede 
alespoň jedno vozidlo 


© Poté, co jsou překonány první bitky, zřídíš základnu u (1). První 
bod na seznamu je oprava obou mostů (2) a (3). Jsou-li neporušené, 
budeš zaopatřen cenným přísunem. Pošli tedy co nejdřív jednoho 
inženýra k (2)! K zajištění základny postačí tank, dělostřelectvo 

a několik laserových věží. 

© Při prozkoumávání karty by ses měl nejdříve držet co nejdál od 
území okolo (4), protože se tam poflakuje spousta Cyborgů 

v podzemních BMT, kteří čekají jenom na to, aby na tebe mohli 
zaútočit. Nejlepší bude, když pro své průzkumnické túry použiješ 
Stealth-tanky. 

© Pozoruj Krajinu okolo (5). Tam stojí nejen dva nepřátelští 
Cyborgové, ale na své túře zde jezdí pravidelně také nepřátelský 
sběrač. Umísti zaměřovač na jeho cestě! Tak budeš informován 

0 pozici obou rafinérií u (6). Tam pak pošleš podzemní BMT 

s inženýrem ... 

© Jestliže se tak ještě nestalo, dovez jednoho inženýra k mostu (3). 
Nejpozději nyní tě začne CABAL opakovaně bombardovat raketami. 
To si ale nenecháš dlouho líbit! Odpalovací zařízení stojící u (7) 
jsou na sever silně zajištěny. Proto musíš nasadit podzemní BMT, 
která se připlíží zezadu (viz kartu). 

Jsou-li odpalovací zařízení nakonec infiltrována, můžeš to super 
mozku CABAL oplatit stejným způsobem., 

© Další cíl jsou oba elektrárenské parky (8) a (9). Můžeš je obléhat 
dělostřeleckou jednotkou z jižně položené plošiny. Eventuálně 
použiješ ještě několik plamenometů, abys mohl poodkrýt kartu 

o kousek dál. Jestliže jsou elektrárny srovnány se zemí, zmocníš se 
nepřátelské základny. 

© Konečně ses probojoval a uvolnil cestu k jádru CABALu (10). Tam 
převezme jeden inženýr generátor před laserovým plotem, 

CABAL se sice ještě brání několika zoufalými raketovými útoky, ale 
tuhle misi máš už v suchu!!! 


I (1) vlastní základna 
H (2) a (3) mosty 
H (4) tomuto území se 
i| vyhni 
I (5) zde umístit 
I zaměřovače 
(6) rafinérie 
(7) zařízení pro 
odpalování raket 
l (8) a (9) elektrárenské 
parky 
(10) jádro CABALu 


Infikovaný sběrač tě dovede 
k CABALovým rafineriím, které 
budou převzaty 


Při pozici (8) oblehneš 
nepřátelský elektrárenský park 


© Inženýři nastoupí do podzemního BMT a počkají nejdříve 

v ochraně mobilních Stealth-generátorů.. 

© Se třemi Stealth-tanky můžeš nejprve v klidu odkrýt celou kartu. 
V průběhu partie dorazí jako posila dokonce ještě další. 

Hni sebou při překračování zledovatělé řeky, protože led není až tak 
pevný. U (2), (3) a (4) objevíš civilní zařízení, které ale nejprve 
nenapadneš! 

© Ke GDI-základně se přibližuj s maximální opatrností — nachází se 
tam totiž množství Orcas, kteří jsou celí nažhavení na to, aby 
zaútočili. 

© Měj podzemní BMT připravený v blízkosti GDI-základny. V pravou 
chvíli zaútoč na civilní zařízení. Jakmile Orcas přispěchají civilistům 
na pomoc, pošli BMT k radarové centrále, která leží kousek vpravo 
od vjezdu do tunelu. Jakmile se jeden z tvých inženýrů protáhne do 
radarového zařízení, vyhrál jsi tuto misi. 

© Ostatně: Někdy se zdá, jako by trik se současným útokem na 
vesnice civilistů nefungoval — Orcas zůstanou jednoduše v opěrném 
bodu. S četnou posilou je ale možné nastartovat útok na základnu. 
V zásadě by se ti mělo podařit dostat jednoho ze svých inženýrů až 
k radarovému zařízení. 


(1) startovní bod 
(2),(3),(4) civilní 
zařízení 

(5) GDI-základna 


Útok na civilní zařízení vyláká 
Orcas z jejich opěrných bodů 


Zatímco Orcas (dole) přicházejí 
civilistům na pomoc ze vzduchu, 
blíží se BMT k radarové centrále 


Při (7) infiltruješ pomocí vlastních 
BMT odpalovací zařízení 


Nodova míse 8: 


© Mobilní továrna na výrobu zbraní je 

použita hned na počátku. Při výrobě 

vsadíš ve větší míře na jednotky 

dělostřelectva, které těm mnoha 

sběračům pořádně zatopí. 

Od ostřelování plavců Tiberium bys měl 

ale raději upustit, protože ti se mstí 

pořádně hořce — v tomto případě ti 

nepomohou už ani mobilní dílny. 

© Jakmile zaútočí CABALovy oddíly na 

civilisty (2), přijdeš jim na pomoc. Jako ; 

projev díků dostaneš posilu ve formě B es 

peněz a vlastních inženýrů. S nimi . - ve 

převezmeš po odstranění obelisku Hledání se vyplatí: na pel místech 
staveniště u (3) a vybuduješ dál základnu. čekají cenné transportní nádoby 

Na kartě se nachází u (4), (5) a (6) vždy yet 7 


sřáší 


více transportních kostek. Abys je 
Pa 6 P oh vd podzemní jednotky. 
é 


© Vkaž 
protože ti přinesou dostatek peněz! 
Druhá nepřátelská základna leží u (7). 
Ta už ale nepředstavuje žádné velké 
nebezpečí. Prostě ji jenom rozeber! 


m případě kostky sesbírej, 


(1) výchozí bod 
2) sídlo civilistů - 
: 3) dobýt staveniště Základna na západě bude převzata 
(4),(5),(6) kostky peněz a horlivě dostavena 

(7) nepřátelská základna 


je 


Nodova mise 3: 


© Nejprve jsi chycen na startovním Také továrna na výrobu zbraní (5) je cíl, 
bodu (1). Ale už po prvních bojích který se vyplatí. : 
s nepřátelskými Cyborgy přijde posila — © Dalšími cíli jsou tři Relais-Station u : 
; a most bude opraven. Cenné budovy (3), (6) a (7). Zatímco pon dvě ti : Pen M 
í bude převzaty tvými inženýry a ty zde © nezpůsobí žádné problémy, bude : 
vybuduješ svou základnu. převzetí třetí z nich poněkud -© - Po 8 
© Připrav se na opakované letecké problematičtější. Čtyři BMT, které jsou : m po 
útoky. Také pozemní oddíly se ukáží, naloženy Bazooka-Infanterie, vykonají ř bo E i RL 
proto jsou na obranu nutné při této práci cennou službu. » ná i n 
dělostřelecké jednotky a laserové © Po dobytí všech Relais-Station Ji ň a 
věže. padne a oránny (6) zk 5 1 
Poblíž mostu (2) vybuduješ později © Zařízení okolo ova jádra (0). ko P M 
m základnu, aby ses dosta] ; Ovšem CABAL by nebyl CÁBALem, | pije n 
rychleji k Tiberium-zásobám. o neměl ještě jedno eso v rukávu. náš u l 
© Oba mosty severovýchodně tohoto Obří Cyborg se probudí k životu l 8 "i 
Tiberium-pole bys měl pro jistotu a pěkně se pustí do tvých jednotek. | 
zbořit, aby se tví sběrači nedostali na © Prostě se o něj nestarej, je totiž i M, . 
scestí. prakticky pp dř ehný VÁ : : i p i 
© Dva body jsou tentokrát obzvláště © ©. Již před dobytím třetí Relais-Station | ně, am 
důležité: za prvé dobytí raketového Jsi vypr odukoval dostatečné množství : j 
odpalovacího zařízení (3), za druhé bazuk, které teď dovezeš pomocí ! ' 
převzetí nebo zničení rafinerií CABALu podzemního BMT k CABALovu jádru. — | v 
(4), které jsou stráženy Cyborg- Ty tam „přežehlí“ kromě elektráren také n “ a 
sekačkami. Pro odhalení těchto pozic — Samotného CABALa. KON | ! M 
použiješ zaměřovače a podzemní © Dokázal jsi to a pomstil SDS i., 
vozidla (viz Všeobecné typy). sebe — ve jménu Kana! Pu 
Při útoku na (4) nasaď BMT spolu 
s inženýry. Vyšli je k cíli pouze 
v doprovodu, jinak se stanou snadnými . PE PO 
obětmi Cyborg-sekaček. Pozici (4) si (T) start 
] musíš bezpodmínečně udržet, v případě (2) mosty 
j nouze bys prodal obě dobyté budovy. (3) raketové 
P st AAO átšcá jm m m odpalovací zařízení 
M2 zoomem B ; O) k (M : i i (4) rafinérie 
: : : M a i Va i (5) továrna na výrobu 
ce : 7. RE 30 P 0 n zbraní 
: : A VAK ; x pod M (6),(7) Relais - Station 
: SS ý i : i Pos (8) CABALovo jádro 
8 Z ae ; ě A Ú- i ší m é . 


Ensatz efolgrerchi f, 


vědomé PSP VPS KTP SKO áno vp oo or Každý počítač jednou 
Na západě narazíš na toto nanejvýš Bazookas poskytnou cenou pomoc Proti CABALovu obřímu doslouží. Zde je CABAL. 
vydatné Tiberium — pole při obsazování Relais-Station (7 Cyborgovi není léku 


nyní nachází na staveništi 

Eurotunelu. Za nákladá- 
kem otevřeš dveře vypínačem 
hned vedle. Tři mechanici tě 
nechtějí nechat vejít dovnitř ... 
Přesuň namodralou bednu ke 
zdi a pak ji přetáhni opět zpát- 


K se pokračuje: Lara se 


ky (viz obrázek). V mříži je ny- 
ní díra a ty najdeš překvapení 
(velký Medipack, munici pro 
zbraně). 

V kontrolní místnosti ustřelíš 
vlevo před ohněm mříž. Ve 
správnou dobu musíš běžet 
nahoru. 


m vystoupáš na 
ládu a s náma- 
hou vyšplháš do 
větrací šachty. Použij 
vypínač na zdi. Pak 
pokračuj © chodbou 
rovně a dírou dolů. 
Vběhni do chodby 
napravo. Vlez do díry 
pak ještě o úroveň 
níže (ale ne po žebří- 
ku!).  Dostaneš se 
opět k vrtné šachtě, 
která je v hloubce. 
S rozběhem to zvlád- 
neš na druhou stranu. 
Příčným skokem se 
můžeš vytáhnout na 
horní můstek (viz 
červenou šipku). 


DIRECTOR" S 


ávej pozor na 
-c která se 
nacházejí naproti 
vrtné šachtě. Skočíš-li 
šikmo © zpátky na 
vnitřní stranu šikmé 
hrany na tomto místě, 
můžeš zde vylézt na- 
horu po žebříku. Ale 
pospěš si: vrtné zaří- 
zení se mezitím dalo 
do pohybu! Na dol- 
ním konci se otočíš. 
Jakmile plamen uhas- 
ne, skočíš směrem do- 
předu. S rozběhem 
řeskočíš © dopředu 
ventilátorům. 
Na kládě vpravo pře- 
hodíš páku. 


o hnusné pasti 
p: ohněm můžeš 

seskočit dolů do 
šachty tunelu. Pozor 
na kolejích, protože 
tady panuje čilý 
provoz! 
Vběhni doleva do tu- 
nelu. Drž se ale zcela 
na levém — okraji. 
Jestliže je vlak už 
pryč, najdeš po levé 
straně chodbu. V další 
místnosti se starodá- 
vnou parní lokomoti- 
vou na tebe čekají ra- 
ketomety a vhodná 
munice. 


pomocí páky. Za nimi tě přivítá ob- 

vyklé kombo mechaniků-hlídačů. 
Chňapni nyní Ouad-Bike a makej rych- 
le po rampě nahoru. 
Rozhoupáním proletíš skrz tunel a za- 
stavíš se na druhé straně nad jámou. 
Drž se pak vpravo a obejdi tu velkou 
díru. Dále pokračuj na levé straně přes 
propast a přes jámu až k vlaku a tam 
vypni strojníka. 


M pět v hlavním tunelu otevřeš dveře 


U“ do otvoru v zemi a přehoď pá- 


ku. Skoč s rozběhem přes jámu. 
Přines disk k přístupu k pumpě. 
Nepokračuj touto cestou dále! Otoč se 
a přeskoč k žebříku, po kterém musíš 
vylézt až úplně nahoru. Běž kousek do- 
pře aby ses dostal k dalšímu žebří- 
u. Potom vylez ještě po lešení nahoru. 
Odsud se dostaneš opět k vlaku. 


KARTA — Level 4 


k di — 
bikem vypálíš na vlak a pak rych- 
S: přes propast! Dávej pozor na to, 
abys nepřistál v hořící kádi. Vyjeď 
nyní po cestě nahoru. Odstav bike, vy- 
eo jes p nahoru na rampu a spusť se 
ned vlevo dolů. Teď vyřídíš všechny 
protivníky v této oblasti. Uháněj teď 
s bikem po rampě na druhou stranu. 
Drž se vnější stěny a objeď díru. Ve 
vedlejší jeskyni  vjeď do díry vedle 
schodů. 


koč teď šipku do vody a to pěkně 
B tiel. Proplav přesně průcho- 

dem. Vylez z vody a vyběhni po 
rampě nahoru. Pozor - připrav se! 
Budeš pořád atakován pterodaktyly, 
kteří chtějí prostě strčit tvou hrdinku 
do vroucí lávy. Na jedné platformě 
v rohu se zdá, že už to nejde dál. Otoč 
se a zavěs se na výstupku na zdi asi tak 
uprostřed. 


hoď páku, která se nachází na 

sloupu. Z můstku chňapni po akti- 
vační kartě k vrtáku. Jestliže jsi přesko- 
čil přes propast, pak jsi definitivně 
opustil svůj bike. V přespříští místnosti 
hlídají dva mechanici tunelové vrtné 
zařízení. Přehoď v zadní části stroje 
páku. Uvolní se otvor pro zasunutí 
aktivační karty vrtáku. Vrták ti otevře 
cestu. 


Si0a přes jámu. Sestup dolů a pře- 


zadu. Přistaneš v průchodu, ve kte- 

rém leží velký Medipack. Na druhé 
straně vpravo můžeš vypátrat další 
velký Medipack. Když to provedeš, na- 
padnou tě dva pterodaktylové. Skoč te- 
dy hned nato do vody a plav opět zpát- 
3 k hlavní nádrži. Opusť level jen 
chodbou pod vodou, ve které jsi před- 
tím našel disk. 


V; se nahoru a seskoč hned do- 


Nauč se tuto kartu co 
možná nejpřesněji, 
pak ušetříš spoustu 
času, o který bys 
přišel, kdybys při 
potápění bloudil. 


„Potápěčské moduly. 


, Plavat $ rybami 


X 


místnosti s nádrží. Otoč kolem s ra- 


B“ prostě dál, až se dostaneš do | 


meny za nádrží, abys otevřel dve- 
ře, které se nacházejí přesně za ním. 
Poté, co jsi poslal vojáka do věčných 
lovišť, můžeš projít křížem krážem 
vzadu na balustrádě.V další místnosti 
sklouzneš elegantně do 
mokra, Páku pro východ z klece najdeš 
na levé straně. 


chladivého | 


bí muže! Použij harpuny! Budeš-li 
pádlovat za mřížovými vraty pří- 
mo nahoru, octneš se v oblasti, kterou 


p ozor, to přivede na kolbiště dva ža- [1 


M jsi mohl již předtím vidět z okna. 


i 


l 
i 


cházející straně) a vynoř se. Zde si 

můžeš vzít žárovku. Druhou žá- 
rovku najdeš, když vyplaveš mimo sta- 
nici směrem nahoru a pak zamíříš do 
dutiny (2) ve sloupu. 
Našroubuj nyní obě žárovky do objí- 
mek na jednom z oken ve stanici. Tak 
otevřeš dveře u (3). Vydej se dovnitř. 


| ps: nyní k (1) (viz kartu na před- 
| 


Z potápěčských schránek vylezou dal- | 


ší žabí muži. 


v podlaze, který se sklápí směrem 

dolů a který tě dopraví do nádrže. 
Zde se cítí velmi dobře dvě ryby — mu- 
tanti. Když budeš plavat dostatečně 
rychle, nepotřebuješ plýtvat municí. 
Můžeš plavat vpravo od dveří pod láv- 
kou, abys našel otvor. Zde leží granáto- 
met, granáty a velký Medipack — rov- 
něž střeženy. 


| U: uprostřed místnosti na otvor 
f | 


Proud tě unáší dál. Na zemi je vchod 


do tunelu. Vynoř se za ním pro | 


Medipack a pro harpuny. Plav dál, pře- 
žehli hlídače a vrať se nazpátek do vel- 
ké nádrže. 


ned vedle dveří (3) se nachází tajná 
chodba (4), která vede k Secret +2. 


Plav do díry v zemi, skrz kterou se | 


dostaneš do pet (malý Medipack, 
pochodně, dvakrát harpuny). 
Jestliže chceš posbírat v kanále Ammo 


| zbraně, vynoří se bleskově rychlá po- 


p 


l 


ři 
E: 


| 


=] =: = = i mA = = A = i 


I komorami 


norka. Zachraň se směrem ke zdi s du- 


M tinou! Don't panic: Řidič ponorky ti 


tím prokázal laskavost a otevřel ti pří- 
stup k velkému nálezu! 


vzorek mutantů se nachází zde. 

V vé k dveřích si dojdeš pro dru- 
hý vzorek a pak můžeš pokračovat dál 
indhos. 
Vylez z vody a pochoduj po rampě pod 
mutantů směrem dolů. 
Napravo a nalevo za bednou je možné 
zasadit oba vzorky do zdi. Nyní vyle- 
zeš v předcházející místnosti po scho- 
dech nahoru. Stop: dříve než se pono- 
říš do vody, vezmi si s sebou z platfo- 
rem do batohu užitečné předměty! 


p“ nejprve do pravých dveří. První 


8- 


| vrať nazpět do místnosti s hlavou. 


do mřížových vrat. Ve žlutavém 


M“ plavat pořád rovně směrem | 


trychtýři se vynoř nahoru. 
Ve výklenku zmáčkneš knoflík, abys 
otevřel ve velké nádrži vrata. Pak skoč 
znovu do vody a ponoř se skrz otevře- 
nou. rouru do nového území. 
Neexistuje žádná cesta zpátky! Znovu 
se vynoříš trychtýřem nahoru. V blíz- 
kosti velkého Medipacku čekají dva 


| další protivníci. Srovnej je! 


| 


ři 


jejím trupu na tebe čeká 

Eagle se dvěma municemi. 
Teď už je ale na čase, abys pokračoval 
v cestě u (3). Vojáka za oknem vylákáš 
výstřelem ven. V místnosti můžeš po- 
tom zmáčknout knoflík, který ti umož- 
ní další přístup do chodby. 
Otoč pak oběma koly s rameny, abys 
otevřel v nádrži dvoje vrata. Pak se 


L leží totiž na dně vrak U 740. Na 


V další místnosti si s tebou chce 


i U si můžeš vzít ruku rathmora. 


Desert (ši 


hrát Flipper, takže budeš muset vy- > 


vinout úsilí, abys přehodil páku na stě- 
ně. Jestliže jsi to zvládl, číhá v místnos- 


| ti pak ještě ryba-mutant. Můžeš ale 


proplout také rovnou skrz otvor ve 


| stropě. 


I ský vzduch, pozoruje na obloze | 


Když se Lara dostane na čerstvý moř- 


Dogfight, ještě předtím než pokračuje [4 


ve své cestě na nafukovacím člunu. 


člunem ztroskotala. Zachraň 

proto Rathmorovu ruku ze 
zelenkavě osvětleného koutu 
na mořském dně. Vylez po žeb- 
říku nahoru — dostaneš se do 
ZOO. Hledej svou cestu, než tě 
napadnou dva bílí tygři. 
Protože se slavní šoumeni 
a krotitelé zvířat Siegfried 
a Roy hry neúčastní, musíš 
to zvládnout sám. Teď vyšplhej 


[či se svým nafukovacím 


mu s lampou. Za rostlinami 

je něco schovaného: klíč 
k ZOO. Můžeš ho použít na 
ohnutou markýzu. 
Slez po schodech dolů a dole 
přehoď páku. Ta otevře po levé 
ruce přístup ke kleci s tygry, do 
které teď vstoupíš. Stoupni si 
na cihlovou podestu a vytáhni 
se o úroveň výše. Teprve zde 
budeš napaden dvěma dalšími 


Gu směrem ze střechy do- 


w 
ádný strach: Následující blu- 
Lise není velké! V zadním 
levém rohu směrem od 
vchodu najdeš rampu. Ta vede 
do přédní prázdné části výbě- 
hu tygrů. 
Za visící větví hned za rampou 
se nachází přístup k dalšímu ta- 
jemství. 
Nyní se nacházíš ve vnitřním 
městě. Když nebudeš dávat po- 
zor, vezmou ti opice malý 


TO je ale blázinec! 


na pravé straně 


markýzu. 


U zdi přes příkrý svah najdeš velký 

medipack a třikrát MP5 munici. 
V pem pravém rohu bludiště leží 
východ. Jedna opice chce ukrást klíč 
od ptačince — zabraň tomu! Na stěně 
naproti vchodu pokračuj dál otvorem. 
Hopla, stojíš na platformě a pod tebou 
hrozí ostré čepele — zavěš se proto na 
stropě za větev. 


N: podstavci sochy přehodíš páku. 


nahoru a sprintuj k otevřené bráně 

([-] - klávesa) 
Vrať se nazpátek ven ke klenuté mar- 
kýze a použij pod ní klíč od ptačince. 
Ve voliéře běž po lávce až na konec. 
Tady vyřídíš supy a skočíš na kmen pal- 
my a pak k rýhované stěně z rostlin. 
Otoč se a propracuj se nalevo přes 
střechu z listů. 


N; kládě přehoď páku, hbitě vylez 


na klenutou (3 (8 tygry! 


po šikmé hraně dolů, skoč dopředu 

a hned se zase pevně chyť. Vymršti 
se co nejvíc doleva a spadni. bl áé ty- 
gra. Pochoduj po dlouhých schodech 
nahoru a přehoď páku vedle dveří. 
Poté co přijdeš z velké haly, vylez 
hned po šedé stěně vlevo nahoru. Drž 
se pevně lanovky a seskoč na ostrov 
uprostřed umělého jezírka. 


j;* se doprava, pusť se, sklouzni se 


zda 
čsl i 


8iS: 
NS 
JH 
VAPALÁKY 


> ARAD 


Pak honem lanovkou dolů. Vedle 

sloupu použiješ druhý klíč od pta- 
čince. Jdi dál do dalšího území. Nelez 
tady ale do díry v zemi, nýbrž ve zdi. 
U paty dalšího sloupu pokračuj dírou 
v zemi. To ovšem funguje jen tehdy, 
jestliže jsi už přehodil páku! 


W; je na řadě volně stojící sloup. 


Medipack! 


byl okamžitě napaden nebezpečný- 

mi piraňami. Nicméně stejně se 
musíš ponořit do čtvercové nádrže 
vedle tvého místa přistání, abys uchrá- 
nil druhý klíč od ptačince. Přeběhni 
přes dřevěné laťky doprava, až narazíš 
znovu na velkou halu. 
Na jejím konci je nyní už mříž pryč a ty 
máš tak přístup k tajemství. Dál pokra- 
čuj zpátky k jezeru! 


l ežbluňkni do vody, protože bys v ní 


lezneš pochodně a rakety. Seskoč 

na pravé straně z platformy, takže 
se dostaneš na břeh. Tady budeš napa- 
den podivnými kreaturami. Chňapni po 
dvou velkých Medipacích. Vyšplhej po- 
tom po obřích schodech nahoru. 
Nahoře na tebe čeká překvapení. 
Nakonec seskoč k té bytosti s dírou na 
prsou a zasaď sem Rathmorovu ruku. 


N: tvé cestě dále směrem dolů na- 


XIII 


J: ihned z cesty, protože 


Laru chce rozmáčknout 4 
gantická kamenná koule. 
Po celém území jsou roztrou- 
šeny dárky. Dávej ale dobrý 
ozor na druhou kamennou 
ouli, která se přivalí z druhé 
strany. 
Jestliže vyšplháš po širokých 


schodech, očekávají tě nahoře 
již dva nosiči pochodní. 
Potom se octneš v jeskyni, ve 
které se vznášejí lidské oběti. 
Zdánlivě bezednou propast 
můžeš přejít tím, že zapálíš 
pochodeň. Ve světle pochodně 
si můžeš vyhledat další plat- 
formu. 


koč nyní ke dvěma 
O eřím se sympatic- 

kým symbolem umrl- 
čích hlav. Mezitím pře- 
hoď páku. Za nimi tě již 
očekává horda © nosičů 
ochodní. S Desert-Eagle 
Jim ukážeš, co je to sku- 
tečná Eidos-hrdinka. 
Proběhni v pravý oka- 
mžik za r okolo po- 
žární nádrže. 
Vedle schodů přehodíš 
páku, pak vypochoduješ 
nahoru. Propracuj se přes 
lávku na Jrobou stranu 
nádrže. Dávej pořádný 
pozor na © Sophiinu 
střelbu! 


poslední platformy © skoč 

šipku k sem tam se komíha- 

ící požární nádrži. Odtud 
skoč k další platformě. Brzy ti 
ýsonsě naproti Sophia Leigh, 
terou už znáš z hlavní hry. 
Na normální cestě je nepora- 
zitelná. Běž napravo okolo 
sloupu a pak uháněj nahoru. 


Přivlastní si malý Medipack 
a stoupni si za kládu, která je 
na obrázku. Ve vhodnou chví- 
li na něj vyšplháš, aby ses tak 
dostal o úroveň výše. 


ostav se dolů pod 
Po tak, aby ti 

Sophia nemohla 
ublížit. Pak jí dej co 
proto dobře mířenou 
střelou z raketometu. 
Super zásah! Sáhni po 
Rathmorově ruce 
a vezmi si ji. 
Pak opusť level nově 
otevřenými | dveřmi 
a uvolněně  seskoč 
z rampy dolů do ba- 
zénu. Už jsi očekáván 
na pláži! 


Dobrá práce! 


Lo 


Čau, vy hrdinové! 


(pc) 


NBA 2K Soul Reaver . 6 p Vigilante 8: 


Zadej cheaty pod Codes v option Pauzíruj běžící hru. Podrž pak : i k | T 
menu, abys k aktivoval klávesu L stlačenou a zadej jednu | | | 2. vy zva 
odpovídající podfukářskou funkci. z následujících kombinací, abys i Zvol si hráče pod Game Status 
zapnul patřičný cheat. Zvuk potvrdí jv v 
Tři bonusové týmy: správné zadání. š8 
DEVDUDES 


tion menu, zmáčknií pak současně 
klávesy L + R a obdržíš údaj o hesle. 
Zadej zde jeden z dále uvedených 
kódů pro zapnutí odpovídající cheat- 


Velké hlavy: 
ATA: funkce. Hlas potvrdí správné zadání. 


FATHEAD 
Velké 


Všechny schopnosti: 
1T|>>—B—> = 
Upgradovat životní 
energii: 
A-—YTI 
Znovu doplnit životní energii: Hence ! "Ch Menší gravitace: 
i SDEY auch i No. gravity 
BIT 


Maximální životní energie: EO ONE sekvence: 
++. pauzíruj běžící hru, drž klávesu i PPD 
BH L zmáčknutou a pak zadej různé on8 MOVIE 
BEHEMCOU |Zranit Raziel: cheaty pro Fire-, Force-, Stone-, při 


Rychleji pálit: 
Rapid fire 


Zobrazit všechny závěrečné 


JŘ „l Sound-, Water- a Sunlight-Glyp ... 
— BEVDUDES -BIT . si E 
Ao En ok Doplnit opět magii: 
1 WMO P O R s T 8 4 
—— —Y>| 
Wx Y z a b < d . ' 9 


odk m 0 or pod vr Maximální magie: 

EA O 200 900. 0 Ja i i i 
3 4 5 6 9 M | 

Devdudes: menu pro zadání cheatu 


čeká pod bodem Codes i +.. které také najdeš ihned po návratu 
zpátky do hry 


Superstars-Feature erháltlich 


Správné zadání bude potvrzeno 


£ [amo Status 
Glypl | . | Ke 
[Dificulty 
KČontrollors 
(KuaO7Wdco 
(Ba Si a 
[K RAPID FI RE 


sy (moa ' : B > Rapid Fire: poté, cos vybral pod 
79% (ROUND 70 j Game Status hráče, vyvolej pomocí 
: kláves L + R údaje o hesle a zadej 
kód... 


Maximální životní energie a magie — 
my dvě uvolňujeme cestu! 


+.. kt 
Hráči byli nedopatřením na lavičce 


s činkami, místo toho aby p 
absolvovali normální trénink ve p Pg v 3 v, 
skák, ání až 3) AE] k V i 
- stěně se tak 2m, 
trochu podobá . 


německému 
spolkovému orlu 


Mixed Cars: díky stejným autům 

v modu pro více hráčů panuje mezi 
Fathead: s obřími lebkami bude velmi konkurenty rovnost šancí 
pravděpodobný hlavička-faul 


S M = 

ž o a r = 
Coachouch: trenér se zkřiví bolestí s : 
- trpí kvůli svému špatně hrajícímu Long Movie: nyní se můžeš konečně 
mužstvu? i podívat na všechny závěrečné sekvence 


XV 


help (pc) 


Paperboy 


Zadej cheaty pod Secret Codes 
v option menu. Jako potvrzení 
správného. zadání bude kód 
uložen v seznamu, ve kterém 
můžeš později zapínat a vypínat 
švindlíky. 


Toy Story 2 


Zmáčkni pro výběr levelu na titulní 
obrazovce analogovým ovládacím 
křížem 4x A A, 2x A A, 2x A A, 3x 
A A. Řev zvířete potvrdí správné 
zadání. Jestliže startuješ novou hru, 


Výběr levelu: 
Obvious 
Neporazitelnost: 
Invinc 

Neohraničené zprávy (noviny) 
ve všech misích: 
Nobundle 

Další skoky: 

Moon 

Raketový boost: 
Gofast 

Turbo modus: 

Rush 

Zpomalovací modus: 
Waking 

Scvrklý Paperboy: 
Little 

Omezená prozíravost (bystro- 
zrakost): 

Magoo 

Cartoon- zvuky: 
Thunk 


Zadej cheaty v option menu pod 
Secret Codes 


Armorines: 
Project 6.W.A.R.M. 


Pro cheat modus zadej jako heslo 
kód BBBBBBBB 


— DTAcs 


BBBBBBBB: všech 
otevřen 


... a čekají s nemilým 
překvapením na zvědavé 
návštěvníky 


Armorines: tvrdá 
slupka, měkké jádro! 


Všechny aktivované kódy mohou 
být v tomto seznamu zapnuty nebo 


vypnuty 


Obvious: odvaž se přeci jednou 
podívat na konec hry - nebo na 
svůj konec? 


Nobundle: nyní máš nekonečně 
mnoho zpráv — kdo je má proboha 


můžeš nyní zvolit všechny levely. 


Spielen 


Optionen 


Zadej zde analogicky kód, dokud 
neuslyšíš řev zvířete... 


Level Snake River Canyon: 
Laststage 

Grand Finale — modus: 
Levels 

A už jenom normální levely: 
Reset 


Laststage: zadej cheat jako passcode 
a ignoruj Jy hlášku Neplatné 
heslo - tak bude spuštěn level Snake 
River... 


... ve kterém si můžeš například 
u jízdy po skalách vylámat zuby 


Level 6: 
1-SN 8063 
Level 7: 


H1WR 8NNR 


Level 8: 
C2VX 1KK2 
Level 9: 
1-KS -07L 
Level 10: 
GTCP VTGT 
Level 11: 


X9M- ZHNK 


Level 12: 


Level 13: 


Level 14: 


Level 15: 


Level 16: 


Level 17: 


X3FB: Vyzkoumej jako Papyrus třetí 
oddíl hrobu faraona a... 


PA 
-.. pak se můžeš vrhnout do boje 
proti zlatokopům! 


Buzz Rakefák hledí do 
digitální budoucnosti — 
bude pokračování! 


Level 12: 
7R+D 


Level 5: 
CR73 


Level 13: 
59GN 


Level 7: 
JNTX 


Level 14: 
R4PX 


Level 8: 
F-T— 


Level 1: 
KN4k 


Level 15: 
9NWN 


Level 9: 
3BWX 


Level 2: 


1-0b 


Level 3: 
GND9 


Level 16: 
92B0 


Level 10: 
DS+O0 


Level 18: 
N0-3 


Level 11: 
TB81 


Level 4: 
JV-B 


„..chraň se před diversními duchy, 
kteří citelně ruší umělecký požitek 
při pozorování nástěnných maleb 


finet 


Praha 10, Kounická 70 


Tel.: 02/782 25 39-40 
Fax: 02/782 25 95 


Provozní doba: Po-Pá 9.00-17.30 hod 


Praha 3, Chlumova 25 
Tel.: 02/22 78 30 52 
02/22 782445 
Fax: 02/22 78 05 33 


České Budějovice, 
Husova 66 
Tel.: 038/41 181 
Fax: 038 / 40 442 


Hradec Králové, 
Čs. Armády 329 


Tel.: 049/551 49 65 
Fax: 049/551 60 91 


|. stupeň 


základní potřeby 


FINET BASIC LINE 
procesor AMD K6-2 300 MMX 
aktivní chladič k procesoru 
paměť DIMM 32 MB SDRAM 100 Mhz 
základní deska PC CHIPs 598 
grafka SiS 8 MB 
zvuk Sound Blaster Pro comp. 3D 
pevný disk Samsung 5.1 GB 
disketová mechanika 3,5" 
provedení minitower AT 


| Klávesnice DIN, myš Genius Easy serial 


od 9.290 Kč 


i 


| 
! 


Ceny jsou bez 22% DPH. 


II. stupeň 
kancelářské práce 


FINET OFFICE LINE 


procesor Intel Celeron 433 PPGA 
aktivní chladič k procesoru PPGA 


II. stu peň paměť DIMM 32 MB SDRAM 100 Mhz 
v z s základní deska PC CHIPs DT-748T 
všestran ne využití zvuk Sound Blaster Pro comp. 3D 
P ROH grafika SiS 8 MB AGP 
| faxmodem 56 kbps interní 
FINET MULTIMEDIA LINE zemýdsk Samsung 5.1 GB 


klávesnice DIN, myš Genius Easy serial 
disketová mechanika 3,5", 
CD ROM Delta 44x 


procesor Intel Celeron 433 PPGA 
aktivní chladič k procesoru PPGA 
redukce z PPGA na Slotl 
paměť DIMM 32 MB SDRAM 100 Mhz 
základní deska ZIDA Tomato BXy98-CT 
zvuk Sound Blaster Pro comp. 3D 
| grafika S3 Trio 4 MB AGP 
pevný disk Samsung 5,1 GB | 
| Klávesnice DIN, myš Genius Easy serial | 


od 12.790Kč | 


| disketová mechanika 3.5" 
CD ROM Delta 44x 


od 12.870Kč © 


Financování: 


IV. stupeň 
přednostně pro hry 


FINET PLAYER LINE 


procesor Intel Celeron 500 PPGA 
aktivní chladič k procesoru PPGA 
paměť DIMM 64 MB SDRAM 100 Mhz 
základní deska ZIDA Tomato BXy98-CT 
zvuk Sound Blaster Pro comp. 3D 
grafika RIVA TNT2 16 MB AGP 
pevný disk Samsung 5.1 GB 


disketová mechanika 3.5" 
CD ROM Delta 44x 


klávesnice DIN, myš Genius Easy, joystick (7 


Velkoobchodní, maloobchodní 
prodej výpočetní techniky! 


V. stupeň 
profesionální práce 


FINET PROFI LINE | 


procesor Intel Pentium-III 500 MHz | 
aktivní chladič k procesoru SECC2 
paměť DIMM 128 MB SDRAM 100 Mbz 
| základní deska ZIDA Tomato BXi98 ATX 
| grafka S3 SAVAGE4 PRO 32 MB AGP 
zvuk Sound Blaster 128 PCI 
pevný disk Seagate 8,4 GB 
disketová mechanika 3.5" 
provedení miditower ATX | 
klávesnice PS/2, myš Genius NetScroll PS/2 | 
CD ROM Samsung 48x | 


| 


Vybrané sestavy je možné modifikovat 


dle přání zákazníka 


Nákup počítačové sestavy 1 jednotlivých komponent 


je možné profinancovat přes leasingové společnosti, 


a to jak pro fyzické, tak i právnické osoby. 


bez navýšení ceny. 


HTV 


imulátory se od ostatní počíta- 

čové zábavy trochu — liší. 

Napodobují něco, co v reál- 

ném světě skutečně existuje 
a umožňují ti vyzkoušet si i věci, ke 
kterým se jinak dostaneš jen stěží. 
Třeba automobilové závody. 


Jízda 
slarl 


Efektní protočení kol s pachem spá- 
lené gumy není nejlepší způsob, jak 
odstartovat. Pokus se rozjíždět ply- 
nule — budeš rychlejší. 


Řazení 


Vždycky se snaž udržovat motor 
v co nejvyšších povolených otáč- 
kách (těsně pod červeným polem 
otáčkoměru) — tak má nejvyšší 
výkon. Podřadíš-li před zatáč- 
kou, pomůžeš brzdám a navíc 
omezíš riziko smyku. 


Brzdění 


Brzdi co nejméně! Je-li to mož- 
né, vyhni se brzdění v zatáčce, 
riskoval bys smyk. Ten riskuješ 
i při prudkém brzdění na rovině 
— brzdi přerušovaně (pokud ne- 
máš ABS). Všechna rizika se ná- 
sobí při jízdě na nezpevněném 
povrchu a za deště, nemluvě 
o sněhu a ledu. 


Průjezd zatáčkou 


Pokud je to možné, projížděj za- 
táčky ideální stopou, tedy tak, 
aby poloměr zatáčky byl.co největší. 
Zpomal už před zatáčkou a projíž- 
děj ji mírně pod plynem. Řiď jemně 
a plynule — žádné 
prudké pohyby. vo- 
lantem, žádné brz- 
dy, žádná prudká 
akcelerace. Cítíš-li, 
že jsi moc rychlý, 
pokus se. nejprve 
ubrat plyn. Projíždět 
zatáčky smykem je 
vhodné jenom ně- 
kdy na nezpevně- 
ném povrchu — ztrá- 
cíš totiž rychlost. 


j SMyK 


Je vždycky ošemet- 


K analýze chyb je k dispozici pohled na přední 
nápravu... 


„..běžný replay... 


| CHASSIS ah 


Bump Too-in 


Robound Cambor 
Height 


Brako Bias 


Springs 
Anti-Fiol 
Whoa! Lock 


Nastav tuhost pérování a zdvih tlumičů... „..sbíhavost a odklon kol přední nápravy... 


© 


* Autoškd ia 


Kromě odvahy a odhodlání potřebuješ K vítězství i znalosti 


ná věc. Nikdy ho nedokážeš úplně 
vyloučit a někdy ti může dokonce 
pomoci. Nejdůležitější je trénink — 
obecné rady tady neplatí. Auto se 
navíc chová úplně jinak na asfaltu 
za sucha a jinak za deště či na 
šotolině. 

Ostatní řidiči 

Mají jenom umělou inteligenci. Jsou 
nevyzpytatelní. Technicky řídí dob- 
ře, ale chybí jim pud sebezáchovy. 
Buď ve střehu. 


Tuning 
Motor 


se pokus vyladit (pokud to hra 


umožňuje) na co nejvyšší výkon. 
Vyměň tělesa sání, použij speciální 


karburátory nebo vstřikování, pří- 


padně výkonné turbodmychadlo. 
Dalšího zvýšení výkonu dosáhneš 
instalací vyladěných výfuků s níz- 
kým odporem. Některé speciály do- 


„nebo pohled svrchu s grafem 
působení bočních sil 


„správné převodové poměry a vyhraj! 


konce vyžadují použití speciálního 
paliva. 


Převodovka 


přenáší otáčky motoru na kola v ur- 
čitém poměru, pracuje podobně ja- 
ko přehazovačka u kola. Na vhodně 
zvoleném poměru převodovýc 
stupňů nejednou závisí umí: 

v závodě. Pro rychlé tratě s mini- 
mem zatáček je vhodné zvolit co 
nejrychlejší převody — důležitá je 
maximální rychlost. Pro tratě se spo- 
ustou zatáček a stoupání se hodí 
spíše kratší převody — důležitá je ak- 
celerace. Používáš-li automatickou 
převodovku, nic nezkazíš, ale sotva 
dosáhneš špičkových výsledků. 
Řízení 

musí být dostatečně přesné a citlivé, 


dobře ale poslouží i joystick. Pro 
skutečně zapálené závodníky je 
však téměř nezbytností volant Force 
Feedback, který umožňuje daleko 
citlivější reakce v extrémních situa- 
cích, Doporučuji pohrát si s nasta- 
vením ovládacího zařízení, aby rea- 
govalo právě tak, jak očekáváš — 
a samozřejmě povypínat všechny 
pomocníky. 


Brzdy 


nejlépe ovládat brzdovým pedálem. 
Kdo nemá, musí se rozhodnout — 


uo Shell 


buď méně přesné brzdění nějakou 
klávesou nebo přesnější joystickem, 
ale za cenu horšího řízení. Osobně 
dávám přednost přerušovanému 
brzdění klávesou — je vcelku citlivé 
a joystickem  koriguji případný 
smyk. Pokud ti hra dovolí vylepšit 
brzdy, rozhodně to udělej alespoň 
před závodem se spoustou zatáček 
a v kopcovitém terénu. Můžeš vy- 
zkoušet i různá dělení brzdné síly 
mezi přední a zadní nápravou a po- 
kusit se tak vylepšit chování vozu 
při brzdění zejména v zatáčkách. 
Pokud závodíš moderními vozy, 
můžeš bez ztráty cti využít i ABS. 


Podvozek 


je často zanedbáván, přestože je 
jednou z nejdůležitějších součástí 
vozu. Důležité je zejména zvolit 
správnou tuhost pérování — obecně 
čím tužší, tím lepší. Aby auto na hr- 

olech neskákalo, musíš použít 
účinné tlumiče, přílišnému nakláně- 
ní v zatáčkách brání příčné stabili- 
zátory. Vůz by měl nad silnicí sedět 
co nejníže, protože vysoko umístě- 
né těžiště znamená větší naklánění, 
horší ovladatelnost i vyšší odpor 
vzduchu. V některých hrách můžeš 
dokonce nastavit odklon a sbíhavost 
kol — to je ale velmi delikátní a pou- 
štět se do podobných úprav může 
pouze skutečný mistr (já to nedě- 
lám, protože to neumím). 


ma Pneumatiky 
sou ta věc, co drží auto na 
M silnici v žádaném směru. 
Rozhodně musíš přezou- 
vat auto podle typu trati 
a povrchu vozovky. Na su- 
chý asfalt jsou nejlepší sli- 
ky zcela bez vzorku, se 
MM kterými se ale na sněhu 


nerozjedeš a v dešti nezastavíš. 
Takže — do deště gumy do deště, na 
leď gumy s hřeby, na rallye asfalt — 
šotolina vyzkoušet nejlepší kompro- 
misní vzorek. Při změně počasí 
rychle do boxů a přezouvat. 


Aerodynamické doplňky 

jsou různé spojlery a přítlačná křídla. 
Jejich úkolem je zajistit větší sílu, kte- 
rá tlačí auto k vozovce. Pracují ale 
pouze při vyšších rychlostech a na- 
víc dost zvyšují odpor vzduchu — 
musíš tedy nalézt optimální kompro- 
mis mezi výkonem a ovladatelností. 


info 


Neumiš anglicky? To se pak těžko 
přetěžko nastavují a Jad) jednotlivé 
možnosti, Snad ti tenhle malý 
slovníček bude ku pomoci... 
injection - vstřikování 
paliva 
engine - motor 
exhaust systém - výfuk 
air flow - sání 
vzduchu do 
motoru 
throttle -plyn 
nitro - speciální 
palivo 
gearbox - převodovka 
gear - převodový 
stupeň, 
rychlost 
shifting - řazení 
clutch .- spojka 
brake - brzda 
handbrake, E-brake — - ruční brzda 
ABS - systém 
bránící 
blokování 
kol při 
brzdění 
chassis - podvozek 
springs - pružiny 
shocks - tlumiče 
sway bar - stabilizátor 
tires - pneumatiky 
horn - klakson 
lights - světla 


š eli! 


K oupíš sí telefon, který js na to, co dokáže, až překvapivě levný. 
ek. 


Na obalu nebo v dokumentaci je 


„ 


byly přiděleny ká s kartou s blokováním přístroje. 

Jak se tedy odblokování telefonů provádí? Starší a méně elegantní, 

i kdýž leckdy jedinou metodou; je odblokování telefonu přepisem dat 
paměti EEPROM. Při této metodě je nutno telefon demontovat. Další 
metodou je odblokování pomocí zjištění kódu pro odblokování 
telefonu ze zdrojů mimo telefon. Takový způsob je absolutně 
bezpečný a nelze přijít ani o záruku. Problémem je, že takto lze 
odblokovat jen velice málo typů telefonů. Mezi ty, které lze 
odblokovat tímto způsobem, patří starší verze telefonu Siemens C25 
nebo Alcatel OTC. Nejrozšířenější metodou je odblokování telefonu 
pomocí speciálních programů určených pro odblokování GSM 
telefonů. Telefon se připojí přes kabel do počítače, program provede 
patřičné instrůkce a telefon je odblokován. Je pravda, že zjištění 
takového způsobu odblokování je v některých případech pro 
operátora poměrně jednoduché, ale neslyšel jsem nikdy o tom, že by 
kvůli takovému odblokování přišel zákazník o záruku. I při takovémto 
způsobu je ale potřeba být opatrný, protože i přes kabel lze telefon 
spolehlivě zničit. 


becně platí, že je vždy lepší vyhledat firmu, která tyto služby 

nabízí a máš alespoň určitou naději, že služba bude provedena 

odborně, v jisté kvalitě a se zárukou. Pojem záruka je v tomto 
smyslu spíše diskutabilní, neboť při odblokování telefonu automaticky 
porušuješ záruční podmínky tím, že telefon nepoužíváš se SIM 
kartami operátora, který ti přístroj prodal. Dalším úskalím může být 
způsob odblokování feléřánu, neboť při odblokování některých 
přístrojů je třeba telefon demontovat a provést přepis hodnot 
v paměti telefonu. Tím ovšem může dojít k porušení ochraných 
pěčetí na telefonu, což je jednoznačné porušení záručních podmínek, 
vedoucí ke ztrátě záruky. To jsou snad veškeré důvody, proč být při 
odblokování telefonu opatrný. S vědomím všech rizik se tedy můžeš 
rozhodnout, že si telefon necháš odblokovat. Jak tedy postupovat? 


Jaké telefony tedy odblokovat lze a jak ? Na to odpoví tabulka. 


ní telefan??? 


Kdo by nechtěl telefon, Klerý bude fungovat VŽdy 
a Všude. Jenže ne Každý je takový, dokonce se dá 
řící, že většína telefonů jE operátorem chráněna 
proti použití v jiné než jeho vlastní sítí. Nezbývá, 

než sí nechal telefon odblokovat, což není zrovna 
jednoduchá věc, Kterou zvládneš v pohodě doma. 

0 co vlastně při odblokování telefonu jde? 


odblokovat, je lepší, když ho nějaký čas budeš provozovat 

zablokovaný, aby se projevily případné závady a telefon bylo 
možno bez problémů reklamovat. Většina závad se projeví již 
v prvních pár dnech, do měsíce téměř jistě. U starších přístrojů je to 
s odblokováním jednodušší, neboť si nemusíš dělat hlavu se zárukami. 
Preferuj vždy alternativu, při které se odblokování provádí bez 
fyzického zásahu do přístroje. Ideální je zakoupit si rovnou již 
odblokovaný telefon přímo od prodejce, neboť ten musí poskytnout 
záruku ze zákona. 


B okud si kupuješ úplně nový telefon, který si chceš nechat 


uvedeného přehledu je vidět, že přístrojů, které nelze odblokovat, 
je menšina. Nikdo ovšem nezaručí, že stav popsaný v tabulce bude 
zítra odpovídat skutečnosti. Může se stát, že se objeví model nebo 
verze firmwaru, která odblokovat nepůjde. Naopak, u některých typů, 
které se odblokovat nedaly nebo je bylo možné odblokovat pouze 
zásahem do paměti telefonu, již bude existovat možnost odblokování 
snazším způsobem. 
Poslední otázkou ve věci odblokování telefonů je ta zásadní: je to 
legální? Odpověď je poměrně jednoduchá. Ano. Je sice pravdou, že je 
možné tuto službu zneužít pro odblokování kradených přístrojů, ale 
to je vždy rizikem koupě z druhé ruky. Odblokováním jako takovým 
nejsou - krom mnohdy diskutabilního zásahu do záručních podmínek 
- žádná ustanovení právního řádu porušena. Vždyť je zde mnoho 
legálních zdrojů telefonů, jejichž prodejci nejsou smluvně vázáni 
s žádným operátorem. A nemusí jít vždy pouze o přístroje použité. 
A pokud jde o kradené 
přístroje, platí jedna zásada: 
vždy kupuj jen telefon 
jistého původu. Česká 
policie již spolupracuje 
s tuzemskými operátory 
a zjistit kradený přístroj není 
zase až tak složité. 


'» Soutěž 


Informace ve spodní 


Pokud vám dě ze spletité né na trhu mobilních telefonů iluet kolem, tě si chcete v klidu a pohodě vybrat, — zástj této stránky 
pžípadně nechat si poradit, či dáváte přednost pohodlí domova a služeb internetu, pak se můžete obrátit na nás. V 4 
Můžete tak učinit v naší provozovně nebo na stránkách www.060x.cz. 


| JEV AJAKCU ANNE SY arny val" 2 o 
< Prodej a servis všech typů mobilních telefonů 


Kompletní nabídka přístrojů GSM 

Servis mobilních telefonů FPŘX„DE LA 
' Odblokování GSM telefonů na počkání Ve Smečkách 2, Praha 1 

s Poradenství v oboro mobilní komunikace | poderáte Po- 10.16,P610.16hol 


= HardwareSoftware K mobilním telefonům © TPM 


s 0m ine služby po internetu 
www.O60x.cz 
Využijte našich služeb na Internetu 


Nedávno vznikly stránky, jejichž náplní je zpřístupnit klientům a zákazíkům veškeré dostupné informace týkající se mobilní 
komunikace. Že však ani tento jednostranný přístup nevyhovuje současným požadavkům komunikace si uvědomujeme; proto jsou 
naše stránky výrazně interaktivní a umožňují tak oboustrané předávání informací a poznatků z oboru mobilní komunikace. 


Na těchto stránkách naleznete informace o nejnovějších produktech, službách a možnostech sítí GSM. Můžete se také zapojit do 
diskuse nebo přispět do programu “Naše cena“, či získat odborné informace o technologii GSM. 


A“ Ry es Máte-li potíže se svým mobilem, obrafte se na nás v rubrice PORADNA 
"P 60 A se Uvítáme spolupráci s nadšenci v oblasti GSM, máme co nabídnout! 
= = = Sháníte-li nějaký software, zeptejte se nás 


> Naše soutěž 


Odpovězte na naši otázku 0 pen mobilní telefon! 0) Motorola T 2288 


Který z uvedených přístrojů nepodporuje JD WAP? : Polabne 


6 POOR KOREA SEPNUTÍ 

1. cena - 60 karta s duálním telefonem V MRV MV MY MV MU MV MY V M00 MV 
2. cena - Duální telefon + Tento kupón opravňuje majitele 
; jů B Anno « — Kpožadování slevy ve výši 250 Kč 
=> Správné odpovědi zasílejte na adresu redakce «  nanákup mobilního telefonu. 
časopisu Screenfun í . 

=> Ze správných odpovědí vylosujeme 3 výherce Sleva 250.- 


Jen tááákhle malej: Visor od 


neomezeně 
dovybavovat. 


Visor - Ná © 


handhe 


Visor společnosti Kandspring dobývá Evropu. Tento 
Handheld-PČ vypadá jako Bameboy a můžeš ho pomocí 
sm techniky neomezeně vyzbrojoval. 


| a začátku května slavil Visor premiéru. Tento smart Handheld 
PC je vybaven softwarem Pal OS oblíbeného handhel 


Tlačítko pro 
zapnutí 

a vypnutí: 

V případě 
potřeby 

slouží také 
jako funkční 
tlačítko pro 
extra moduly. 


Mikrofon: Kalendář: 
Prostřednictvím M Může zobrazovat 
zabudovaného podle libosti všechny 
mikrofonu je termíny dne, týdne 
možné nebo měsíce. 
zaznamenávat 
řeč nebo 
telefonovat Adresy: 
Na jména, adresy, 
telefonní čísla, 
e-maily, ale i pro 


osobní poznámky. 


Tlačítko Scroll: 


Usnadňuje 
rychlé 
prolistování 
záznamů ve 
všech 
oblastech. 


A 
ViSOr 


Palo Alto 10:47 am 


Poznámky: 

Ke každému záznamu 
si můžeš uložit také 
delší poznámky. 


Seznam úloh: 
Seznam si můžeš 
seřadit podle data 
nebo podle 
naléhavosti. 


TAK FUNGUJE 


Obrazovka 


© Obrazovka dostane obrazové informace z pécéčka 

, ve formě různě silných napětí. 

© Jedná se o vakuovou trubici s minusovým pólem (na 
obrázku v bílém provedení vzadu) a z plusového pólu 
(zde drážkovaná maska kousek před skleněnou deskou 
vpředu). 

d © Co se týče barvy (červená, zelená, modrá), střílí vždy 

| jedna katoda jako kanón elektrody ve směru světelné 

vrstvy. Ta začne svítit (viz Světelná vrstva) - vždy je zasa- 

žen jen jeden obrazový bod a je stanovena jeho svě- 

telná síla. To se děje po řádcích zleva nahoře 

směrem doprava dolů. 

© Kolem dokola obrazovky jsou 

umístěny regulátory a cívky. 

© Elektronika se obsluhu- 

je pomocí tlačítek nebo 

pomocí otočných knoflí- 

ků, které jsou umístěny na M 

přední straně monitoru. d i 

Jejich prostřednictvím lze 

například měnit velikost 

obrazu. : 


Větrání 
© Obrazovka a transfor- 
mátor vysokého napětí 


produkují teplo. To může 
pak odcházet větracími 


průduchy. 

- z > Ř 
sSvělelná VFSÍVA ——— 
© Světelná vrstva, někdy X 
zvaná fosforová. Na ní je » 


bod po bodu vytvářen obraz. 

© Každý bod světelné vrstvy tvoří 
tři barevné body: červená, zelená 
a modrá (RGB). 

© Pokud jsou barevné body „ostřelová- 
ny“ elektrony s různou intenzitou, vzni- 
ká míchaná barva. Pokud jsou všechny 
barvy ostřelovány stejně silně, vzniká bí- 
lá. Při vynechání všech tří barevných bo- 
dů zůstane bod černý. 


Ochrana proti záření 


| 
© Elektrické přístroje produkují elektrické 
: 


E SSSS SSS5555 2 2 


a magnetické paprsky. Toto záření může být lid- 
skému zdraví nebezpečné (elektrosmog). 

© Železná mřížka nebo prášková vrstva jej zadr- 
žuje uvnitř pod krytem. Tak nepřijde uživatel pé- 
céčka se zářením do styku. 


-Rozdíly mezí obrazovkami 


Standardní obrazovka 
Normální katodová obrazovka 
(CRT) je konstruována jako baňka 
a je klenutá směrem ven. Tato for- 
ma byla po dlouhá léta nutná, 
protože mohla nejlépe vydržet 
vysoký podtlak (vakuum) uvnitř 
obrazovky. 

Děrovaná, štěrbinová nebo rýho- 
vaná maska jsou klenuty stejně ja- 
ko samotná obrazovka. 

Obrazové body uprostřed obra- 
zovky jsou obzvláště ostré, proto- 
že elektronové paprsky vystupují 
přímo a ne šikmo jako na krajích. 


Monitor 


I přes klenutou obrazovku může na 
vnějších okrajích monitoru docházet 
k neostrým obrazovým bodům 


Kdo si chce vychutnat 3D hry pokud 
možno realisticky a bez škuhbání, 
potřebuje dobrý PČ monifor — fady SE 
dozvíš, co všechno za tím vězí! 


Transformátor vysokého 
napětí 


© Monitor je zásobován energií přes sí- 
ťový díl. Transformátor vyrábí pak vyso- 
ké napětí okolo 25 500 voltů, které 

jsou pak dále přenášeny na obrazovku. 


Magnetická cívka 


© Okolo skleněné desky probíhá kolem dokola 
magnetická cívka. Ta má za úkol odmagnetizovat 
masku, aby se tak zabránilo chybám v barevnosti: 
při spuštění monitoru automaticky a během provo- 
zu manuálně. 
© Většina elektronů, které jsou vystřelo- 
vány na světelnou vrstvu, je trans- 
formována na světlo, tedy ob- 
raz. Zbytek zachytí magne- 
tická cívka a odvrací jej na- 
zpátek dovnitř. Tím jsou 
chráněny oči (nízké záření). 


Ovládací prvky 


© Světelná vrstva se také 
nazývá fosforová. Na ní se 
obraz tvoří po jednotlivých 
bodech a po jednotlivých 
řádkách. 

Každý jednotlivý obrazový 
bod na světelné vrstvě se 
skládá ze tří barevných bo- 
dů — červená, zelená 

a modrá (RGB / ČZM). 
Jsou-li tyto barevné body 
zasaženy s různou intenzi- 
tou, vzniká míchaná barva. 
Jsou-li všechny tři body za- 
saženy se zcela stejnou in- 
tenzitou, vznikne bílá bar- 
va. Není-li zasažen žádný 
bod, zůstává obrazový bod 
černý. 


Děrovaná, štěrbinová 
nebo rýhovaná maska 


© Krátce před světelnou vrstvou jsou spojovány pa- 
„4 prsky elektronů, aby bylo možné zasáhnout zacílený 
ů barevný bod. 
© Většina cenově výhodných monitorů pracuje s děrova- 
nou maskou z tenoučkého kovu. Paprsky elektronů jsou 
skrz otvory směrovány na odpovídající bod. 
© Drážkovaná maska je v podstatě to samé jako děrovaná 
maska, je tvořena pouze z podlouhlejších děr, tedy štěrbin. 
© U rýhované masky jsou jemné drátky. Ty probíhají svis- 
le, jsou pod napětím a navigují tak paprsky přesně na cíl. 


Plochá obrazovka 

Stále více výrobců nabízí nyní mo- 
nitory s plochou obrazovkou. 

Také odpovídající maska (znovu 
štěrbinová maska) je rovná, tedy 
plochá. Paprsky elektronů jsou dí- 
ky nejnovější technologii zobraze- 
ny přesně a ostře na okrajích 

a vrozích, 

Další přednosti: Obrazy nejsou dí- 
ky klenutí při pohledu ze strany 
zkresleny. Rovněž reflexe se vysky- 
tuje daleko méně, protože je 

u plochého skla možné lépe zame- 
zit odlesku. 


U absolutně ploché obrazovky jsou 


zobrazeny všechny obrazové body 
super ostře — a to i na okraji! 


SeRtEnFun () 


hardware 


Devět monitorů 
| v praktickém testu 


P GTK PRIME 

| GTX VL710T 

I liyama Vision Master MN 
LG Elektronics FB 775 BG 

| Philips 107 £ 

| Samsung SyncMaster 750p 


| Samsung SyncMaster 750s | 


Viewsonic M70 
Viewsonic PF775 


elevize je často nazývána „kmi- 

tající bednou“. To proto, že 

špatné rozlišení se projevuje 

především komíháním a zrni- 
tostí detailů. Zcela jinak to vypadá 
u PC monitoru. Už starší patnácti- 
palcové monitory nabízejí v zásadě 
pořádný obraz. Ale skutečně realis- 
tické a obrazově skvělé to je teprve 
s monitory, které mají úhlopříčku 
obrazovky alespoň sedmnáct palců 
dlouhou (2). V testu se muselo před- 
vést devět sedmnáctipalcových mo- 
nitorů. Jejich cena se na trhu pohy- 
buje mezi jedenácti až osmnácti tisí- 
ci korunami. 


Správný monitor 


Dříve než si koupíš nový monitor, 
měl by sis bezpodmínečně přesně 


(50) 


krásné jako 


Tu správnou zábavu umí nákladné hry jen 


S dobrým monitorem. Na co bys měl dávat při 
koupi monitoru pozor? Čti dál! 


rozmyslet, na co klást zvláštní důraz. 
Rozlišení obrazu: malé úhlopříčky, 
jako jsou čtrnácti- a patnáctipalco- 
vé, snesou maximální rozlišení 800 
x 600 bodů. To ale nejsou dobře vi- 
ditelné grafické jemnůstky nároč- 
nějších 3D her, ale rozdíly se obje- 
vují už i v obyčejných Windows. 
Sedmnáctipalcový monitor může 
naproti tomu zobrazit daleko více. 
Jako standardní rozlišení dnes platí 


fond] Mdonuhom | Dasný čenn se: Dream 


Jemné ladění: svůj monitor můžeš 
optimálně nastavit několika málo 
klinutími myší 


hodnota 1024 x 768 bodů. Toto roz- 
lišení je podporováno a využíváno 
všemi aktuálními programy. Ikony 
mohou být docela malé, ale přesto 


zasáhneš kurzorem bez problémů 
i ty nejtitěrnější symboly na liště. 
Abys ale tyto jemnůstky rozlišil 
i bez bolesti hlavy, nesmí se nic 
chvět. 
Frekvence opakování obrazu 
proto musí odpovídat hodnotě, kte- 
rou lidské oko vnímá jako stálou. 
O opakování 85 obrazů za sekun- 
du se dá mluvit jako o nekmita- 
vém. Avšak dnešní monitory doká- 
ží daleko více. Všechny testované 
přístroje dosáhly pětaosmdesáti až 
sta opakování při standardním roz- 
lišení. 
Ani absolutně nekmitající sekvence 
opakování obrazu je ale k ničemu, 
jestliže nedostačuje grafické rozliše- 
ní! Zde je monitor ohromně závislý 
na kvalitě grafické karty. Čím více 
paměti karta obsahuje, tím lepší je 
barevná hloubka (4). Již od 4 MB 
pracovní paměti může grafická kar- 
ta ztvárnit při rozlišení 1024 x 768 
bodů až 16,7 milionů barev. 
Každému pixelu lze přiřadit určitou 
velikost paměti. Při hodnotě osm bi- 
tů je k dispozici 256 barev. V high- 


obec Zeno Pooh 
o De rolí Fzáření. 
Produkuje 2 relativně 


malá elektrická 
a magnetická pole. 


„TCO-— 95 a TCO — 99 

© Norma švédských odborů 

Poř mezinárodně jako 
ější is. Má-li 

och (R > z těchto 


nálepek, u něj 
(i) ose dolu. aniž bys 
riskoval poškození svého 


zdraví. 


2 0 skeč tvrzující 
ato plaketa rzujíci 
rovedenou koku 


Technickým kontrolním 
úřadem svědčí o tom, že 
byla testována 
bezpečnost přístroje. 


Energy star: 
Monitory s touto nálepkou 
y C Po de ve Windows 
ré po oů ev 


CE: 
Tato značka A že 
E m neruší a Iné jiné 
e, na, 
obilné tele: 


color modu už jde o 16 bitové zo- 
brazení a ty můžeš využít 65 536 
barev. A v. nejvyšší úrovni, 
tzv. TrueColor modu, umožňuje 24 
bitové zobrazení až neuvěřitelných 
16,7 milionů barev. To může lidské 
oko ještě rozlišovat. Většina součas- 
ných grafických karet disponuje 
ale daleko větší pamětí. Tak můžeš 
mít dokonce TrueColor s 32 bity = 
4,3 miliardami barvami. Takovou 
hloubku barev ale monitor už ne- 
může skutečně zobrazit a člověk 
nepostřehne všechny nuance. 


Optimální vybavení 


Kvalita obrazu: ta závisí na dané 
masce (5). Maska se nachází v ob- 
razovce přímo před fosforovou vrst- 
vou a stará se o to, aby byly paprs- 
ky elektronů nasměrovány přesně 
na správný světelný bod. Existují 
děrované, štěrbinové a rýhované 
masky. Zejména u cenově výhod- 
ných monitorů se uplatňují stále 
ještě děrované masky. 

Základní pravidlo praví: „Čím 
menší je rozestup mezi jednotlivý- 
mi dírami (štěrbinami, rýhami), tím 
lepší je kvalita obrazu“. Toto pravi- 
dlo platí však pouze omezeně. 
Našich dvanáct testovaných kandi- 
dátů mělo různé masky od 0,24 
mm do 0,28 mm. To však nemělo 
přímý vliv na výsledky testu. 
Některé z obzvláště dobrých moni- 
torů disponují totiž děrovanou 
maskou s relativně velkým odstu- 
pem od 0,28 mm. Přesto jsou jejich 
hodnoty v testech dílem lepší než 
hodnoty konkurentů, u kterých byl 
odstup v masce menší. 

Ostrost a kontrast: v tomto případě 
záleží na zpracování monitoru a 
obrazovky. To rozhoduje mimo jiné 
také o správné ostrosti obrazu 
a o optimálním kontrastu. Díky to- 
mu září barvy věrohodně a okraje 


jsou ostré a bez barevných stínů. 
Kvalita On-Screen menu: protože 
každý člověk vnímá barvy subjek- 
tivně, je velmi důležité pomocí re- 
gulátorů, popřípadě tlačítek nebo 
prostřednictvím On-Screen menu, 
individuálně nastavit © nejpřijatel- 
nější jas a teplotu barev. Teplota ba- 
rev se měří v kelvinech. 9300 kel- 
vinů je považováno za všeobecný 
standard. Někteří lidé však mají 
oslabenu schopnost rozeznávat 
červené a zelené odstíny nebo 
upřednostňují výraznější barvy 
před barvami přirozenými. 

Kvalita obrazovky: vedle klasic- 
kých, směrem ven vydutých (kon- 
kávních) katodových obrazovek 
(CRT) se nyní objevují stále častěji 
ploché obrazovky. Jejich zjevné vý- 
hody: i na okrajích jsou obrazové 
body zobrazovány ostře. V ideál- 
ním případě nedochází k tvoření 
pruhů ani stínů. Tyto obrazovky se 
i méně zrcadlí, protože plochá ob- 
razovka vykazuje lepší vlastnosti 
odrazu. 


Vhodná přípojka 
U monitorů existují v současné do- 
bě tři různé formy připojení: 
Pevný kabel s D-Sub zástrčkou (6): 


U levnějších přístrojů je kabel vy- 
veden ven přímo z šasi monitoru. 
Jeho D-Sub zástrčka se hodí ke kaž- 
dé aktuální grafické kartě. Tato vari- 
anta má obrovskou nevýhodu: ka- 
bely jsou většinou spíše krátké. Bez 
prodlužovacího kabelu nemůžeš 


postavit monitor příliš daleko. 
Zástrčka pro D-Sub kabel: 


Do této zástrčky můžeš připojit jak- 
koliv dlouhé kabely. Další výhoda: 
jestliže je jednou kabel poškozený, 
můžeš jej zcela bez problémů vy- 
měnit. V případě napevno připoje- 
ného kabelu bys musel odnést do 
opravy celý monitor. 

Zástrčka pro D-Sub a BNC (7): 


Kromě D-Sub vstupu můžeš 
u těchto monitorů najít také pět 
zdířek pro kabel BNC. Kdo chce, 
může si k jednomu počítači připo- 
jit dva monitory a mezi nimi pak 
může libovolně přepínat. Kromě 
toho si může sám zvolit, jaké pre- 
feruje spojení mezi grafickou kar- 
tou a monitorem. BNC kabel je na 
jedné straně zvenčí lépe ochráněn 
proti elektrickým nebo magnetic- 
kým  ruchům. Nevýhoda: pak už 
nemáš k dispozici žádné volné ve- 
dení pro komunikaci mezi Plug 
A Play přístroji. 

Vedle těchto dvou klasických při- 
pojení existují ještě dvě další 
formy: 

Mac-Adapter: 


Počítače firmy Apple disponují 
speciálními video — zástrčkami. 
Proto je zapotřebí extra Apple 
kompatibilních přípojek nebo prá- 
vě tak zvaného Apple adaptéru. 
Viewsonic PF 775 byl jediným 
testovaným monitorem, který měl 
tento adaptér v | dodávaném 
příslušenství. 

USB-přípojka: 


Monitor může být připojen k pé- 
céčku jednoduše přes universální 
sériový port. Nemusí být nainstalo- 
vány žádné ovladače a eventuální 
změny, například rozpojení můžeš 
provádět průběžně a bez obtížné- 
ho opětovného spouštění. V testu 
se sice nevyskytl žádný přístroj 
s USB přípojkou, ale situaci „za- 
chránil“ CTX PR 711 F, monitor 
s integrovaným USB-Hub se čtyřmi 
přípojkami. 

Jak všech devět  sedmnáctipalco- 
vých monitorů obstálo, se dozvíš 
na následujících stránkách. 


PEKUKOJN 


Zde najdeš nejdůležitější 
odborné výrazy, které se objevují 
v souvislosti s monitory. 


(1) Rozlišení 


Rozlišení monitoru (a grafické 
karty) se udává v bodech obrazu 
nebo v pixelech. Skládá se vždy 
ze dvou hodnot: počet bodů 
obrazu ve vodorovném směru 

a počet bodů ve svislém směru. 
Standardní rozlišení 
sedmnáctipalcového monitoru 
obnáší 1024 x 768 bodů. 


(2) Úhlopříčka obrazovky 


Úhlopříčka obrazovky se udává 
v palcích (= 2,5 cm ) nebo 
v.centimetrech. Přitom je 
viditelná úhlopříčka obrazu až 
0 pět centimetrů kratší než 
úhlopříčka obrazovky, kterou 
udává výrobce, Důvod: čelní sklo 
je větší než obrazovka. 


(3) Obnovovací frekvence obrazu 


Znamená, kolikrát za sekundu je 
znovu vytvořen celý obraz na 
monitoru. Frekvence se udává 

v jednotce Hertz (Hz), 75 Hz 
znamená pětasedmdesát 
opakování za vteřinu, Od 
pětaosmdesáti opakování 
můžeme o obrazovce říci, že 
nekmitá. 


(4) Barevná hloubka 


Tak se označuje počet různých 
barev, které je možné rozlišit 

a zobrazit. Každému pixelu lze 
přiřadit určitou velikost v paměti. 


(5) Maska 


Maska se nachází bezprostředně 
za čelní stranou obrazovky, 

v blízkosti fosforové vrstvy (viz 
také stranu 89). Naviguje paprsky 
elektronů na správné světelné 
body. Existují tři varianty: 
Děrovaná maska je tenounký 
plech s drobnými dírkami. Jimi 
Jsou paprsky elektronů 
svazovány. Jeden obrazový bod 
se může skládat ze tří paprsků 
elektronů a ze tří základních 
barev. 

Štěrbinová maska se skládá 

z velmi tenkých svislých drátků, 
kterou jsou Jean napětím a tak 
navigují elektrony. 

Rýhovaná maska je něco mezi 
oběma výše uvedenými maskami: 
je konstruována jako děrovaná 
maska, dírky jsou ale podlouhlé. 


(6) D-Sub zástrčka 


U propojení D-Sub se jedná ve 
většině případů o zástrčku 

s patnácti póly 

a 0 patnáctipólové propojení, 
které přenáší video a řídicí 
signály na monitor. 

Pozor: starší monitory a grafické 


karty ještě pracují 


s devítipólovými propojeními. 


(7) BNC 


Kabel BNC obsahuje pět žil. Tři 

z nich jsou rezervovány pro RGB 
základní barvy červenou, 
zelenou a modrou. Obě zbývající 
jsou zapotřebí pro řídicí signály 
pro horizontální a vertikální 
rozlohu obrazu na obrazovce. 


obrý monitor se slušnými para- 
n metry a za rozumnou cenu. 
Kvalita: Velmi vysoký rozsah kontra- 
stu a bezvadné zobrazení obrazu 
bez moaré zpitvoření mluví ve pro- 
spěch VL 710 T. Při opakovací frek- 
venci 75 Hz s 1600 x 1200 obrazo- 
vými body poskytuje skutečně dobré 
rozlišení. 

Ovládaní: On-Screen menu je dobré 
a přehledné. Všechny funkce a na- 


vylepšuje nabídku sedmnáctipal- 
cových monitorů CTX. 
Kvalita: V testu kvality obrazu dopa- 
dl po všech stránkách velmi dobře. 
Zkreslení v rozích jsou minimální, 
jen sotva pozorovatelná. Také maxi- 
mální opakovací frekvence obrazu 
100 Hz při rozlišení 1024 x 768 dpi 
je přesvědčivá. 
Ovládání: Monitor je jednoduše 
a pohodlně ovladatelný díky pře- 


U“ bratr modelu VL 710 T ještě 


Philips 107E muší vahou mezi 
testovanými přistroji. 
Kvalita: Nenech se zmást. V konku- 
renci © velmi © dobře © obstojí. 
Maximální hodnotou opakování ob- 
razu 85 Hz při standardním rozlišení 
1024 x 768 bodů dostatečně ochrá- 
ní tvůj zrak. 
Obsluha: Díky přehlednému menu 
je obsluha naprosto jednoduchá. Jas 
a kontrast se nastavují vlastními re- 


NÍ patnácti kilogramy je 


vncMaster | 750p — okouzlil. 
5 Nejlepší výsledky, kvalitní a bo- 

hatá výbava za rozumnou cenu. 
Kvalita: Téměř ve všech testovacích 
disciplínách dosáhl nejlepších hod- 
not. Kvalita obrazu i antireflexní 
ochrana je vynikající a přesvědčit 
dokáže také konstrukční řešení. 
Obsluha: Monitor můžeš nastavit 
velmi pohodlně v komfortním ovlá- 
dacím menu. Kontrast a jas se nasta- 
vují stejně jako u obrazovek Philips 


má za co stydět. Za relativně 

málo peněz nabízí dost slušnou 
muziku. 
Kvalita: Obraz je čistý a stabilní, 
rozsah kontrastu je velmi dobrý. 
Minimální chyby v barvě, které se 
vyskytují v rozích, jsou sotva viditel- 
né a vůbec neruší. Maximální hod- 
nota opakování 60 Hz při rozlišení 
1280 x 1024 obrazových bodů je 
ještě snesitelná. 


M: bratříček vítěze testu se ne- 


FT 


stavení je možné lehce měnit. Na 
rozdíl od všech ostatních testova- 
ných přístrojů je možné nastartovat 
funkci odmagnetizování pomocí 
tlačítka namísto menu ovládání. 
Zvláštnosti: příručka je poněkud 
skrovná a nepřehledná. Monitor má 
bohužel pouze značku TCO — 95. 
Téměř všechny ostatní přístroje byly 
přezkoušeny podle normy 99. 
Dobrý monitor střední třídy za rela- 
tivně nízkou cenu. 


PR7ITF 


hlednému a intuitivnímu On-Screen 
menu. Jazyk menu si můžeš vybrat 
z několika nabídek. 

Zvláštnosti: Díky ploché obrazovce 
Trinitron a velmi jemně rýhované 
masce (rozteč pouze 0,24 mm) je 
obraz barevně věrný a kontury jsou 
ostré jako břitva. Jako jediný z testo- 
vaných přístrojů má zabudovaný 
USB-hub se čtyřmi přípojkami. 

PR 711 F nabízí prima kvalitu a vel- 
mi dobré vybavení. 


107£ 


gulátory pod obrazovkou. 
Zvláštnosti: 107E je sice nejlevnější 
a nejmenší v našem výběru, ale vidi- 
telná úhlopříčka obrazu se svými 
41,5 cm je znatelně větší než bývá 
v kraji zvykem. Kompaktní design 
a zejména minimalizované vnější 
rozměry ti ušetří spoustu místa. 
Nemusíš použít ani otáčecí nohu. 
Dobrý a cenově výhodný monitor, 
zejména pro spořivé. Šetří prostor, 
peněženku i oči. 


VL 70T 
sedmnáctipalcový monitor 
cca 13 000 Kč 


Kdo nepotřebuje žádnou 
příručku, získá za slušnou 
cenu dobrý monitor. 


PRIME 
sedmnáctipalcový monitor 
cca 17 500 Kč 


PR 711 F je díky 
dobré kvalitě a výjim 
bavě hoden své ceny. 


cca 11 600 Kč Philips 


Kdo hledá u monitoru velký 
výkon na malém prostoru, měl 
by sáhnout po cenově výhod- 
ném 107E. 


SyncMaster 7500. 


na ovládacím panelu. Příručka tě ne- 
zklame. 

Zvláštnosti: K příslušenství dostaneš 
i cédéčko s grafickými prohlížeči 
a dva odpojitelné kabely. Jeden 
k monitoru a jeden síťový, oba do- 
statečně dlouhé. Monitor nabízí na- 
víc i zabudovaný RGB vstup. 
Samsung SyncMaster 750p přesvěd- 
čil zpracováním, výsledky i nadstan- 
dardním příslušenstvím. Poměr cena 
versus kvalita mu zajistil vítězství. 


+ 


SyncMaster 70p 
sedmnáctipalcový monitor 
cca 16 700 Kč Samsung 


Za rozumnou cenu můžeš 
dostat špičkovou kvalitu - 
SyncMaster 750p. 


SyncMaster 7505 


Ovládání: Nastavení obrazu pomo- 
cí On-Screen menu poskytuje dosta- 
tek možností. 

Zvláštnosti: Stejně jako u Philipsu a 
modelu 750p je otáčecí talíř odní- 
matelný. Kabely svými 175 a 170 
centimetry dosáhnou kam je třeba. 
Příjemná je malá spotřeba proudu 
(pouhých 50 wattů v provozním re- 
žimu). 

SyncMaster 7505 je dobrý a cenově 
velmi zajímavý monitor. 


SyncMaster 750s 
sedmnáctipalcový monitor 


| cca 11 600 Kč E Samsung 


Ten, kdo chce dobrého uni- 
verzála za slušnou cenu, měl 
by sáhnout po 750s. 


775 BC má obrazovku „plošší“, 

než jeho konkurent ze stáje CTX. 
Kvalita: Při všech měřeních vykazu- 
je po celou dobu dobré hodnoty. 
Pokrytí barvami je bezvadné. I při 
značných rozdílech v jasu dochází 
jen k minimálním nedostatkům. 
Maximální hodnota opakování ob- 
razu při 1024 x 768 je rovněž vel- 
midobrá - 85 Hz. 
Ovládání: Všechna důležitá nastave- 


M: od LG s označením FB 


ba jsou typické pro „velký“ 

Viewsonic. 
Kvalita: PF775 vykázal v testech 
dobré až velmi dobré hodnoty. Díky 
jemné děrované masce s rozestu- 
pem děr 0,25 mm jsou obrazy ob- 
zvláště ostré, stabilní a kontrastní. 
Jedna z nejvyšších hodnot maximál- 
ního opakování obrazu při standard- 
ním rozlišení - 100 Hz dokonale 
chrání oči. 


M: nastavení a malá spotře- 


M70 především mnoha dodáva- 

nými přípojkami. 
Kvalita: Monitor poskytuje (se znač- 
ným náskokem před druhým umístě- 
ným) nejvyšší hodnoty v rozsahu 
kontrastu. Jinak se vyznačuje ve vět- 
šině testů vyrovnanými a dobrými 
výsledky. Pouze jeho maximální 
hodnota opakování obrazu 60 Hz 
při rozlišení 1280 x 1024 obrazo- 
vých bodů je jen uspokojivá. 


N* sympatie získal Viewsonic 


jsou důvodem, proč uživatel 

očekává dobré výsledky. 
Kvalita: Až na průměrný rozsah kon- 
trastu v testovacím obrazu dosáhl 
monitor ve zkouškách dobrých až 
velmi dobrých hodnot. Ostrost obra- 
zu je nejlepší a celkově je obraz ost- 
rý a čistý. V rozích jsou jen sotva vi- 
ditelné chybičky. 
Obsluha: Příručka uživatele je vel- 
mi obsáhlá a srozumitelná. Proto 


nl obrá výbava a On-Screen menu 


Je dražší, než patnáctky, ale je neskonale lepší. Proč, to ti bude jasné 
hned, jen se na něj podíváš. A pokud se ti zdá, že to nepotřebuješ, tak se 
prostě jen smiř s tím, že sedmnáctka je dneska zkrátka standard. Je to 
z velké části dáno kvalitou grafické podoby používaných programů. Psát 
dopisy v rozlišení 800 x 600 bodů je zcela normální a asi by ti obyčejná 
patnáctka stačila. Ale zkus vytvářet na patnáctipalcovém monitoru třeba 
větší grafiku pro kamarády. Nebo si otevřít několik oken a skákat z pro- 
gramu do programu. Prostě to nejde. O hrách nemluvím, na patnácice si 
prostě nezahraješ. To proto, že většina her se s tak nízkým rozlišením, ja- 
ko je 800 x 600 bodů, nedokáže vyrovnat. Detaily a jemnůstky se nezo- 
brazí a tím pádem je atmosféra hry vlastně v tahu. 

Větší monitor zabírá sice více místa, ale to je asi jediná nevýhoda. U lev- 


ní můžeš lehce změnit pomocí On- 
FB 776 BC 
sedmnáctipalcový monitor 


Screen menu. Snadno si upravíš ne- 
cca 13 700 Kč LG Electronics 


jen jas, kontrast, pozici a velikost 
obrazu, ale i odmagnetizování, nebo 
si doladíš barvy. 
Zvláštnosti: Výhodou FB 775 BC je 
Flatron - plochá obrazovka, u které 

Monitor s absolutně plochou 

obrazovkou, která je bohatá 

na kontrasty, zachovává věr- 
ně barvy a je dobře zajiš 
proti odrazu. 


je kromě viditelné vrchní plochy 
monitoru plochá navíc také fosforo- 
vá vrstva pod ní. Šetří tvé oči. 
Dobrá obrazovka s jemnou štěrbino- 
vou maskou za dobrou cenu. 


Ovládání: Menu obrazovky nabízí 
velmi mnoho možností nastavení. 
Podrobná příručka a srozumitelný 
výklad pro uživatele ti velmi usnad- 
ní ovládání menu. 

Zvláštnosti: Kabel k monitoru a napá- 
jecí kabel jsou nadstandardně dlouhé 
a dobře se zasouvají. Běžně je dodá- 
ván adaptér pro Mac. 

Velkoryse vybavený a celkově dobrý 
monitor za poněkud osolenou cenu. 
Pro Mac-users nic výjimečného. 


PE776 
sedmnáctipalcový monitor 
cca 17 900 Kč Viewsonic 


Monitor pro mekaře, kteří 
kladou důraz na kvalitu. Pro 
všechny, kdo mají rádi boha- 
té možnosti nastavení obrazu 
a nemají vítr v kapse. 


M70 


Obsluha: On-Screen menu je velmi 
obsáhlé, ale velmi přehledně vysta- 
věné a komfortní. Příručka je rovněž 
dobře udělaná. 

Zvláštnosti: M70 je dodáván s velmi 
dlouhými kabely. Jako jediný je do- 
dáván s mnoha dalšími přípojkami, 
jako například ke sluchátkům, repro- 
bedýnkám nebo k mikrofonu. 

M70 nabízí vyrovnanou a dobrou 
kvalitu obrazu a k mnoho užiteč- 
ných drobností. 


M70 


sedmnáctipalcový monitor 


cca 14700 Kč Viewsonic 


Monitor s přípojkami pro všech- 
ny fanoušky multimédií, s dob- 
rou kvalitou za férovou cenu. 


Vision Master 404 


může i začátečník úspěšně obsluho- 
vat bohaté On-Screen menu. 
Zvláštnosti: Monitor se prodává 
i pod označením S704 HT. Nabízí 
vedle běžných kabelů k monitoru 
a pro připojení do sítě také RGB pří- 
pojku. Všechny kabely jsou dosta- 
tečně dlouhé a velmi snadno se s ni- 
mi manipuluje. 

Kvalitní a výkonný monitor s velkou 
výbavou za poněkud vyšší, ale při- 
měřenou cenu. 


Vision Master 404 
sedmnáctipalcový monitor 


[ cca 16 800Kč || 


Monitor s prima výbavou 

a skutečně dobrými vl 

mi. Bohužel patří do cenově 
náročnější katego 


nějších typů se může projevit nedokonalá ostrost obrazu v rozích, která 
je následkem většího vychylovacího úhlu. Proto při nákupu pozor - je 
dobré nechat si monitor předvést. 


Pokud má dobrý, jasný a ostrý obraz, přičemž hodnota nastavení je ně- 
kde kolem 70%, je to první důvod uvažovat o jeho koupi. 

Při černé obrazovce je vhodné zkontrolovat, jestli někde nejsou vypálené 
body - občas se to stává. 

Pokud se ani po zahřátí obraz nevlní a netřese, je v rozích ostrý a není ni- 
jak prostorově deformovaný, je to druhý velmi pádný důvod ke koupi. 
Třetím důvodem je možnost alespoň základní barevné kalibrace. 

Je-li pak cena takového monitoru lehce nad deseti tisíci korunami, je to 
výhodná koupě. Neváhej a ber! 
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Á j pi 
žitáOdezva a tak se 
6 ějaké akc Diskuse bý jí pe zuřivé. To znar' 


měrně ry: chleji uvažovat. T6 as 
; ně lidí s at a ne vést příliš ODDABNE 
Batu. kaz li se str ár, během krátké doby po 


chýlí od ae M dph tématu. Jde tu především o pokec. Po 
chceš nějaké podrobnější informace a o určitém tématu se dozvědět vícě 
zvol radši druhou variantu kor ikace přes | internetové stránky - diskuse 
a auditoria. Na chatu není čas Pipe si reakci promýšlet a tak se většinou 
stihne napsat jedna dvě věty a rychle je odeslat. Musíš si také uvědomit, že 
tyto diskuse se nikam neukládají a tak se po skončení povídání a po opuš- 
tění tzv. místnosti všechno smaže a zmizí. Mimochodem, místnost je název 
pro prostor, kde diskutuješ. Znamená to, že každé jednotlivé téma má svou 
místnost. 

O tom, že internet je médium, kde si nikdy nejseš jistý, kdo se skrývá na 
druhém konci, se můžeš přesvědčit i ty sám. Ještě dnes kolují historky 
o mladících stojících s kyticí růží na smluveném místě, kteří se 

druhý den na netu seznámí se svou fotografií bezradně přešlapu- 
jícího. S dovětkem, že ta úžasná dívčina, se kterou se přes inter- 

net seznámili, je ve skutečnosti ošklivej chlap, co si z nich vy- 

střelil. A to si ještě mohou gratulovat, že se nestali obětí nějakého 
duševně narušeného člověka. Opatrnosti prostě není nikdy na- 

zbyt. Anonymitě se tak snaží některé servery zabránit tím, že člo- 
víčkové, kteří se tu vyskytují mají možnost se zaregistrovat. 

V praxi to znamená, že si pozvou nějakého zástupce provozova- 

tele serveru, kterému prozradí svoje nacionále. 
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"W nelu není nuda- 


Chceš si pokecat nebo se třeba seznámit 
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Možná ti doteď připadal u » 
jako prostředek příliš suchý-na t0*se I “ 
odvázal. Nudu jsi zaháněl všemi možňými 
prostředky a způsoby a vůbec těm M 

/ nenapadlo, že můžeš také na inernelu —% + 
zažít srandu a přitom SE NĚCO DOZVĚDĚL, 
AŽ se dostaneš na Konec článku, W) m 
názor se určitě změní. “ 
Proč tedy vypnout televizi, přestat hrát 
hru, už nevytáčet čísla začínající D609, 
nebo Se projednou nevydat na party, ale 
připojit se na internet? Tady totiž můžeš 
zažít téměř všechno výše zmíněné na 
- jednom místě a 5 nekonečném lidí 
Z celého světa. Ne, nebudeme se tu dnes 
rozepisovat o vysílání na internetu ani 
0 čtení novin časopisů a knih přes toto 
médium. Zaměříme se na to, jak si na 
velkém netu pokecat a možná se 

„i seznámil. 


Diskusní servery s auditorii 

Stejný postup jako u chatůje potřeba zopakovat i u přihlášení na servery 

s auditorii a diskusemi. Na první pohled je tu nepřeberně témat a tak 

jsou většinou rozděleny do tématických skupin. Najdeš tu všechny možné 
žánry od internetu, přes počítačový hardware a software až třeba po lásku, 
sex a něžnosti. V těchto skupinách si pak vybereš konkrétní téma a můžeš 
se pustit do povídání. Protože se každý příspěvek uchovává, tak se můžeš 
setkat s diskusemi, které dosahují úctyhodného počtu kolem tisíce příspěv- 
ků. Samozřejmě nechat si otevřít tolik příspěvků najednou by ti taky mohlo 
trvat do konce života. Vyřešeno je to tak, že se ti otevře určitý omezený po- 
čet (10 —15) příspěvků a ty pak můžeš buď pomocí tlačítek proklikávat do 
starších částí, nebo si vybereš, kolik starších příspěvků chceš otevřít, více 
jak 200 najednou to však nebude. Většinou není potřeba nikam spěchat 

a tak se zamysli na tím, co vypustíš do světa. Svůj příspěvek můžeš větši- 
nou smazat, ale i tak si ho může stačit přečíst hodně lidí. Není žádnou vý- 
jimkou, že budeš reagovat na něčí zprávičku třeba několik dní starou, pak 
je potřeba napsat na koho reaguješ a kdy se jeho zpráva včetně minuty ob- 
jevila v diskusi. Na rozdíl od chatu, kde se u každého příspěvku objevuje 
kdy a kdo jej sesmolil, tady si můžeš vytvořit i vlastní ikonku. Každý tedy 
může spatřit jak vypadáš, nebo co je ti milé. Na těchto diskusních serve- 
rech můžeš zůstat anonymní. Pokud si nevytvoříš vlastní konto, bude ti ve 
většině případů přiděleno registrační číslo. To se automaticky mění s kaž- 
dým přihlášením. Můžeš tak sledovat něčí diskuse nepoznán. Má to své 
omezení a tak máš na některých serverech zakázáno přispívat. Ještě větší 
legrace nastane, když si zaregistruješ několik nick nameů. Několik tvých 
virtuálních osobností se pak může třeba pustit do úporné diskuse mezi se- 
bou a ostatní se nebudou stačit ani divit. 


Seznamovací servery 

Speciální odrůdou jsou servery, na kterých se můžeš seznámit. Využívají 
jak možnosti si na netu zachatovat (čti začetovat), tak vést diskuse dlouho- 
dobějšího rázu. Jejich specialitkou jsou samozřejmě seznamovací inzeráty 
rozdělené pěkně do více či méně klasických oddílů. Ne, že by se na ostat- 
ních serverech, které nejsou přímo určeny k seznamování, lidé neseznamo- 
vali, ale tady se s tím jaksi počítá, že z nějaké strany přiletí neslušný návrh. 
Více než jinde je tu také využívána možnost posílat během povídání sou- 
kromé vzkazy jednotlivým osobám. Stačí si jen vybrat komu teď pošleš 
soukromou zprávičku a můžeš si být jistý, že ji nikdo kromě vás dvou 
neuvidí. 


V dnešní době ale už nejsou jednotlivé servery poskytující tyto služby 
striktně omezeny jen na některý druh této zábavy. Většinou mají pospojo- 
vány více věcí dohromady a tak si třeba nejenom pokecáš, ale můžeš získat 
i e-mail. Většinou jsou lidé pohybující se v této oblasti internetu družní 

a přátelští. Potvrzují to nesčetné srazy a akce většího či menšího rázu, ať 
jsou pořádány samotnými provozovateli nebo si je domluví chataři sami. 
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Smiles nebo emotikony 


Pocity se těžko vyjadřují psanými slovy a přinejmenším trvá dlouho, než se a E 

popíší přesně. Věci na internetu se dějí rychle a tak vznikly malinké soubo- * 

ry znaků vyjadřujících určitý pocit. Základní už jsi v našem časopisu viděl w 

a tak je projedeme rychle a přidáme nějaké veselé. 4 m" 

ole o 

:-) úsměv, něco buď není myšleno tak vážně a nebo tě něco rozesmále 

: -)))))))))) mnooohem větší úsměv 

(| smutek, něco se ti nelíbí, a nebo za to může počasí ? 

JC posílám polibek 

J:-) zlomyslný úsměv 

„-) lišácké mrknutí, to se asi kují pikle 

„-( ten človíček pláče. Kdopak mu asi ublížil? 

8 -) tady má někdo nevěřícně vyvalené oči, nebo nosí brýle f 
- / tak to dopadá, když se člověk nedokáže rozhodnout A 1 Ng ntemetu so v nedávné době obje sanerXinfo. Nalezneme 

:- O. naprosto nudná diskuse, zívám z toho i K oa neaerich Molron  Zeo da 

X-( z toho by jeden umřel ská 

(:) zdraví tě Kenny ze Southparku 
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INZERÁTY 

+ Kategórie 
ona jeho (26, 0) ona jeho (484, 7) + Pridať inzerát 
on ju (261, 9) + onju (1080, 13) + Čítať odpovede 
Ona ju (21,0) + Zmazeť inzerát 
on jeho (147, 3) 


MOJA ZOZNAMKA 


irt, se: náhodně zoznámenie Iregistrácia 
ona jeho (356, 4) Prihlásenie 
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imi sklývá. Jodjikro většinc 
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skupinu ary, 4 
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anglicky in my 6 = option, znamená dle mého 


spoločné akcie 
Ona jeho (42, 1) 


on jeho (21, 0) 
nekoho (ené o 
skupinu (10, 0) 


mailovanie 
ona jeho (285, 2) 
on ju (443, 9) 
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niekoho (81, 0) 
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Miss Internet GWP% — čiřia (č. vložit inzerát 3 zvote menší >> 
www.cybermiss.cz di sní E 
A vyhledávání inzerátu Naše internetové služby: x 
„Pře taneoví Psy 
Rychlý kurz HTML . „A © čtení odpovědí SEZNAMKA © RANDE BRÁNKYBODY | BAZAR BYTY 


[Auto BAZAR.CZ | Mobil BAZAR.CZ | PO BAZAR,CZ | Zbrana BAZAR, C2 | Zvirata BAZAR.CZ ) 
Chceš psát své vzkazy jinou barvou než je nastavena? Použij některé zá-ym 


kladní příkazy HTML jazyka. Vlož je do textu a uvidíš co se bude dít. 


9 
VM 


ú i A 
pá „Vážná seznámení 


(3387) * Ona niadá jeho 
Psaní velkého textu. 


jee DEN ; nm. ORAMMMNNA 
Velký text si nastavíš, když napíšeš následující příkaz, a tam, kde je teď slo- K ARO Y Jap 
Á vo TEXT, napíšeš svou zprávičku É 
<div style="font-size: 20pt">TEXT </div> ty - flirt 


Barevné psaní 


Pokud umíš anglické názvy barev, pak za pomoci následujícího příkazu bu- 
deš psát barevně. Když ne, sežeň si anglický slovník. 


Barvu budeš měnit jejím anglickým názvem napsaným tam, co je teď slovo 
red a to, co chceš napsat, dej místo slova TEXT. 
<font color="red">TEX T</font> 
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(07) aerobic 
(6) ostatní. 


„Dopisování 8 přátelé 


ge STN TEN " 7 VERABČA Osnánsa 88) 
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= Slovníček 
Ikonka — malinký obrázek. Na diskusních serverech to může být tvá fotka 


nebo něco, co se ti líbí. Pokud si žádnou nenahraješ, bude automaticky vy- 
generována. 


Nick name — přezdívka, při přihlašování na server si zadáš mimo jiné svou 
přezdívku a heslo. Může to být i tvoje jméno. Pod touhle přezdívkou budeš 
vystupovat ve všech diskusích. 


ný (dnem Jazyk HTML — pokud se někdy vrhneš na vytváření fozetnenouých stránek, 
pak to bude nejspíše pomocí jazyka HTML. 


OE) Chat, chatovat, chatař — zkomoleninou a odvozeninami VA původního ang- 
Potřebujete první lického slova chat (pokec) vznikly až takové paskvily, jako je chatař, což 

v internetové hantýrce znamená člověka, který si povídá přes výše zmíněné 
služby. 


BRASA aoroohemmen 
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Nulí Nebo 


Obálky časopisů o počítačových hrách, ať už se Ň 
jedná o kterýkoliv z nich, mají až na skutečně k: 
velmi zřídkavé výjimky jedno společné. Utváří jE 
fantazie, posazená na hranici mezi děsivým 
tajemném a agresivním démoničném. Nebo 

m. je to možná všechno jinak... Schválně sí o tom 
ko S mámou a tátou popovídej. Ale vlastně bude 


NA MBM nejlepší, když si tuhle dvoustránku přečtete spolu. 


M 
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eží přede mnou třicet titulních 

stran časopisů z tohoto roku. 

A skutečně, až na výjimky se 

mohou zdát takové, jak jsem už 
naznačil. Teď zase říkám, že mo- 
hou... Není to rozpor? Myslím, že 
není. Vlastně to celé vzniklo trochu 
náhodou. Ozvala se mi matka dva- 
náctiletého chlapce z příbramské 
základní školy, velmi rozezlena tím, 
co u syna objevila a jaké že to 
vlastně je s tou kulturou špatné. Jak 
si vůbec můžeme dovolit něco ta- 
kového vydávat (šlo o obálku květ- 
nového čísla) a že to tak nenechá. 
Říkám, byla rozezlená, paní Eva, ale 
naštěstí patrně rozumná. Ten rozho- 
vor trval asi třičtvrtě hodiny a na 
konci jsem jí slíbil, že se pokusím 
vše ještě jednou vysvětlit nejen ji, 
ale všem rodičům, jejichž cesta do 
světa her jejich dětí je poněkud ne- 
průchodná. Bohužel, ono se to tak 
stává, že stárneme a schopnost hrát 
si se v nás nějak ztrácí. 


Prabahička pohádka 


Když jsou děti malé, bývá pohádka 
jejich první cestou k imaginaci. 
V představách se toho může tolik 
odehrát — vlk sežere babičku 
i s Karkulkou, Otesánek zbaští celý 
byt i tátu s mámou, zlá macecha po- 
sílá tatíka do lesa zabít Mařenku 
i s Jeníčkem. A to jsou, prosím, po- 
hádky pro nejmenší... Proč se 
u nich nedivíme, že tu dusivé tem- 
no ruku v ruce s ukrutnostmi zcela 
mimo konvence atakuje ty nevinné 
dušičky? Psychologie má na otázky 
podobného druhu řadu celkem pře- 
svědčivých argumentů. Snad nejzá- 
kladnější je ten, že právě vyostřená 
hranice mezi zlem a dobrem je tou 
linií, která drží dětskou pozornost, 
že právě to je ta živná půda fanta- 
zie. A bát se je přece tak krásné. 
Strach je prapůvodní z emocí, stra- 
chu je v každém z nás tolik, až je to 
nezdravé. A právě jeho uvolněním 
se vyplavují i emoce 
jiné: smutek, lítost, ra- 
dost, štěstí, zoufalství. 
A toho všeho je nám 
třeba. 


Dítě sama 
nestačí 


Ano, druhým 
dechem od- 
borník dodá- 
vá, že dítě 
samo, bez 
účasti rodiče 

či někoho, kdo 

ho příběhem po- 
vede, by se v tom 
citovém zmatku ztra- 
tilo. To už je ovšem oka- 
mžik, kdy velká část rodi- 
čů — a říkám bohužel — 
své | dítě © nepodpoří. 
Omezí se na pouhé převy- 


s dítětem urazit tu cestu od 
úžasných logických kon- 

strukcí otázek až ke stej- 
ně úžasné nelogičnosti 
staveb odpovědí, k jejich 
bourání, ke kladení otá- 
zek nových a pátrání po prav- 


právění příběhu, ale nestačí 


dě, byť hypotetické. Vždyť kdo ví, 
proč vlastně vlk sežral babičku, 
proč prostě a jednoduše neslup- 
nul Karkulku v lese na cestě 
a nemazal jinam... To jsou 
chvíle, kdy na pozadí fan- R 
taskního příběhu rodič 
kreslí do dušičky dítěte 
první písmenka té své abe- 
cedy správnosti. Jenže záhy 
přestává. Otázky se stávají 
všetečnější, času je stále mé- 
ně, dětí většinou naopak ví- 
ce. A tak si dítě musí vysta- Š 
čit samo. Ale už to nejsou % 
jen barevné pohádky, už 
jsou tu filmy a příběhy, kte- | 
ré jsou více současné a mé- 
ně symbolické. Hranice 
mezi dobrem a zlem je 
méně vyostřená, absur- 
dita je zahalena do 
pláště reality. Co je sku- 
tečnost a co iluze je ně- 
kdy méně jasné i těm 
dospělákům. A dítě tápe... 


Ve znamení rychlasti 


Rychlost je úhlem pohledu. Co není 


rychlé, je špatné, protože to pomalé 
se nestíhá. Jaká škoda. V rychlosti se 
už tak nezřetelné hrany ještě více 
rozostří a vpíjejí do sebe. I rychlý 
pohled na hru nebo obálku časopi- 
su může být klamavý. | rychlý po- 
hled na naše vlastní děti může být 
klamavý. Dnes sedí chlapec u počí- 
tače, vydává divné zvuky, škube tě- 


lem a honí monstra v nějakých 
katakombách. Zvěrstvo, zvrh- 
lost, není na tom nic hezkého. 
A to ještě před lety to byl tako- 
vý hošík. Vždyť ve školce na be- 
sídce, vzpomínám na to, jako 
by to bylo včera, hrál tak krás- 
ně toho vlka a řval: 
Karkulko, já tě seže- 
ru!!! Ó, jak klamavé 
jsou rychlé pohledy. 


 dastavil SE 


> a najít si čas 


k“ Je to jediná možnost, jak neo- 
| pustit děti na cestě otázek a od- 
, povědí. Protože to když se jed- 


me najevo, že ten čas nemáme, 
riskujeme fatální zvrat: příště už 
si náš čas žádat nebudou, už ne- 
budou mít otázky na nás, ale bu- 
dou je směřovat tam, odkud od- 


W pověď zcela jistě přijde. A že při- 


jde, na to lze vzít jed. Jen bude 
asi jiná, než bychom chtěli. Úplně 
jiná, než jsme jim kdysi, při prvních 
pohádkách, pod dohledem těch 
užaslých očí, vpisovali do vědomí. 
Zastavit se a najít si čas. Znám tátu, 
který večer místo fotbalu zasedne se 
synem do pokoje k počítači, rozda- 
jí sí spolu třikrát Ouaka a pak nutně 
následuje rozbor chyb a rady na- 
příště. Vždyť je to jen hra. Stejná, ja- 
ko jsme kdysi hrávali na plácku za 
sídlištěm s umělohmotnými samo- 
paly. Jak já tenkrát záviděl kamará- 


Ma £Ě“ 


ruzí... 
fenomén? 


du Dodovi jeho tátu, který když šel 
kolem, neváhal zalehnout do trávy 
a trpělivě čekat s námi na útok těch 
zbabělců zákeřných. Pobili jsme je 
jako psy. 


Archetypy stále platné 


Feministky mohou protestovat, ale 
na tom, že jisté archetypy, jisté 
vzorce chování platí ať chceme ne- 
bo nechceme, nic nezmění. Možná 
generace postupných změn, nevidi- 


telných nuancí, miliony let vývoje. 
Ony a jejich urputná snaha ne. Vím, 
že ve Švédsku se právě nosí, aby 
i muži močili v sedě, protože je to 
přirozené a není v tom ten pocit 
nadvlády. Žádná žena ovšem neví, 
že nikdo není tak bezbranný, jako 
muž, močící vestoje, otočený zády 
do místnosti. Muž je prostě — ko- 
nečně stejně jako žena — utvářen dí- 
lem i tak, jak si třeba sám nepřeje. 
Pozice lovce, slídiče, válečníka či 
bojovníka je v jednom z archetypál- 
ních vzorců uložena, ať chceme, 
nebo ne. U někoho více, u někoho 
méně. I to mrazení v zádech je ně- 
kdy silnější, jindy ne. Někdy se 
zkrátka potřebuje to na- 

pětí uvolnit. Oč méně 

dětí dnes po sídlištích 

hraje na vojáky (indiány, 
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policajty a zloděje), o to více jich 
sedí u počítače. Základ zůstal, re- 
kvizity se mění. 


A Končí to zase u nás 


Možná, kdybychom si v minulosti 
našli více času, mohli jsme s nimi 
běhat po těch pláccích s klackem 
v ruce a nemuseli si stěžovat, že po- 
řád sedí doma. Ačkoliv, ani ten 
vzduch už není, co býval. Zkrátka, 
ty hry nejsou ani novým kultem, ani 
novým fenoménem, jak se mnohdy, 
z těch rychlých pohledů zvenčí, 
usuzuje. Je: to jen posunutý model 
našeho dětství, těžící z prostředků, 
jež pro nás byly nedostupné. Není 
to zvyšující se rychlost a agresivita 
dětského světa, je to zvyšující se 
rychlost světa vůbec. Nebo už si ne- 
vzpomínáme, jak nás před časem 
v kinech děsily Čelisti? Proti někte- 
rým dnešním útokům na naše pod- 
vědomí to byla jen pouhá naivní 
pohádka. Nechtějme od svých dětí 


více dospělosti, než máme sami. 
A když, tak společně... Konečně, 
i v hrách jsou postavy rozděleny 
podle klasických vzorců dobra 
a zla, i tam jsou archetypy, z nichž 
lze volit a na nichž lze stavět po- 
dobné věže otázek a odpovědí, jako 
u vlka a Karkulky. Jen to chce čas 
a chuťa zájem. A smířlivost s tím, že 
na těch prastarých vzorcích se jen 
uplatňují nové designy. Vždyť nepři- 
pomíná zástup moderních virtuál- 
ních postav hrdiny z řeckých bájí 
a pověstí? A není takový comics je- 
nom moderní pohádkou? Když si 
najdeme k téhle době klíč spolu se 
svými dětmi, nemusíme se bát kul- 
tury kriplů. Protože jestli o něčem 
rozhodujeme my sami, tak určitě 
o tom, jaká ta kultura bude. To z ní 
ale musíme chtít vidět víc, než jen 


obálku jednoho časopisu. Třeba ja- 2 
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ko paní Eva... 
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K červenci už to tak nějak patří - Berlín otevře svou 
andělskou náruč a přivine K sobě v dusivém objetí 
všechny, které spojuje jedna jediná věla. 


' 


„ď pátku něco visí ve vzduchu. 
Hraniční přechody ze všech 
světových stran jsou něčím na 
způsob cukrkandlu - oblepené 
hejny barevných vos, hučí a přelé- 
vají se. To statisíce lidí z celého svě- 
ta míří do Berlína na akci, která bě- 
hem pouhých deseti let vyrostla 
z recesisticky míněné oslavy naroze- 
nin v megaparty, největší akci svého 
druhu na světě. Mnozí se přou, je- 
-li vůbec nějaká větší. Snad tradiční 
karneval v Riu... Berlínská Love 
Parade má zkrátka své jméno. 
Takové jméno, že letos poprvé se 
konala nejen v Berlíně, ale i v jiných 
městech, ve Vídní například, dokon- 
ce i za mořem. V jiných termínech, 
pod záštitou jiných organizátorů, 
ale byla to zase jen Love Parade. 
Pochod lásky a tolerance. 

Berlínská je ale originální. Nikde jin- 
de není ten šestikilometrový pás 
Třídy 17. června od Braniborské 
brány ke zlatému andělovi - ten, kte- 
rý se na dvacet hodin stane srdcem 
města. Okolními ulicemi se sem od 
rána stahují potůčky a říčky těl, 
k obědu už mohutní v řeky, aby se 
posléze vpily do sebe a vytvořily 
Jednolité moře, dav, který se nechá- 
vá dirigovat neviditelnou taktovkou 
moderních svatých. Tím mořem ba- 
revných jásajících lidiček, důkladně 


kropených vodou ze všech možných 
zdrojů, se takřka neslyšně, ale o to 
důsledněji, valí protiproud kamio- 
nů, vysílajících do svého bezpro- 
středního okolí elektrizující zvukové 
výboje. Tělo si nedá poručit - zbave- 
no individuální mysli a vůle, poddá- 
vá se, zkraje nesměle, leč s o to vět- 
ší vytrvalostí, chtění všech. To není 
milion jedinců, to je tělo o milionu 
hlav a dvojnásobku nohou, které si 
přišlo do Berlína zatancovat svou 
radost z tolerance, lásky a pohody. 
Se setměním pak u anděla zůstává 
jen pár desítek tisíc nejvěrnějších, 
protože ostatní zaplní kluby po ce- 
lém městě. Začíná nejdelší berlínská 
noc v roce, noc, po níž ráno zůsta- 
nou jen vzpomínky a touha vrátit se 
za rok znovu... 
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Omlouvám se všem, kteří 
na tomto místě hledali 


rácejícím 


říštím čísle. 


reportáž o bu 
bě. K motorkám se 


odjeli a obálka už byla ve 
vrátíme v p 


srdci Harley Davidson. 
Do Berlína jsme nakonec 


výro, 


nejí 


předchozích dílech ses 
mohl seznámit skoro se 
vším, co k domácímu 
studiu patří. Pokud jsi 
všechno pozorně sledoval, 
víš teď, jak propojit různé 
komponenty, používat MIDI 
a seguencer. Nojo, ale k če- 
mu ti bude to dlouhé povídá- 
ní a vysvětlování, když neu- 
míš vytvořit ten zvuk, který 
potřebuješ?!! Tomu se podí- 
váme na zoubek nyní. 


V muzice se používá spousta zvuků. 
Mužeš si je rozdělit podle zdroje - na 
samply, syntetizátorové zvuky a zvu- 
ky akustických nástrojů, jako je třeba 
basa nebo kytara. Nejčastěji se pou- 
žívají bicí (drums), basové linky (bas- 
se lines), plochy, a různé samply (di- 
gitální nahrávky různých přírodních 
zvuků, třeba zvonění telefonu). Pro 
každý z těchto zvuků se většinou 
používá jiný zdroj. Přitom můžeš vy- 
užít softwarovou syntézu v počítači, 
fyzický nástroj nebo sampler a v ne- 
poslední řadě i samplovou banku tvé 
zvukové karty. Princip syntézy zvuku 
je opět stejný jak u pevných nástrojů, 
tak u computerové syntézy. 


Tady si vyber. Můžeš stejně dobře 
použít sampl, tedy digitální nahrávku 
jednoho úderu bicího nástroje třeba 
z nějakého oblíbeného CD, ale taky 
si můžeš vytvořit svůj úder sám. 
Pokud se rozhodneš pro softwarovou 
syntézu, zkus program Rebirth od fir- 
my Steiberg. Ovládání je jednodu- 
ché a intuitivní a navíc máš k dispo- 
zici dvě virtuální krabičky pro výro- 
bu bicích. Jak sám název napovídá, 
jedná se o znovuzrození legendár- 
ních TR 909, TR808 a dvou TB303 
od firmy Roland. Tyto nástroje jsou 
opravdu exkluzivní a cena jednoho 
z nich se pohybuje okolo 20 000 ko- 
run. V programu jsou čtyři výše zmí- 
něné nástroje a můžeš je ovládat 
přes midi, což u originálů nejde. Jsou 
ale i jiné, stejně zajímavé programy, 
ve kterých si svůj nástroj z jednotli- 
vých části dokonce můžeš i postavit, 
ale to je spíš pro pokročilé. 


Basové linky a plochy 


Vytváření zvuku je u obou podobné. 
Na basové linky bývají někdy použí- 
vány zvláštní nástroje. Nejznámější 
z nich je TB303 od Rolandu. Ten má 
zabudovaný vlastní seguencer, který 
ale nemusíš použít, po- 
kud tvá třistatrojka fun- 
guje s externími midi- 
ovládači. Pokud použi- 
ješ program Rebirth, 
kde jsou hned dvě tři- 
statrojky, můžeš použít 
midi v plném rozsahu. 
Basové linky se tvoří na 


ono HDI 
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Roland SH 101 je legendárním nástrojem osmdesátých let. Orginál na pravé 


straně už se nevyrábí celé desetiletí. Digitálně jej simuluje třepa program Reaktor. 


Bylo 

30.5. se v rámci světového turné za- 
stavili v Praze legendární Public 
Enemy. Jejich první koncert v České 
republice se opravdu vydařil. Členové 
kapely byli nadšeni vynikajícím pub- 
likem a sám Flavor dokonce slíbil, že 
se do Prahy brzy vrátí. Těšme se! 

8.7. se Berlín proměnil v dějiště nej- 
větší taneční party světa, LOVE PARA- 


DE. Byla již jedenáctá a proběhla pod 
heslem One World One Loveparade. 
Minulého ročníku ze zúčastnil i český 
kamión. 


Bude 


11.-12.8. Cosmic Trip, open air festi- 
val, Teplice 


JIL 


Kdo by to čekal. Nové album Tata bojs 
je prostě jiné. Kluky z Hanspaulky 
trochu ovlivnila elektronická hudba aje 
to znát. oak m Futuero se 
novými ná jen hemží. Kompozice 
akustických : a  lekronických nástrojů 
je opravdu vydařená a ukazuje, že si 
dr ý a elektronický svět můžou být 
laleko blíže. Jen tak dál! 


rozdíl od ploch 
z krátkých jedno- 
dobých not. 
U ploch a melo- 
die potom použí- 
váš delší noty. To % 
musíš zohlednit 

při tvoření zvuku. 
Při syntéze pro- 
chází každý zvuk f 
takzvanou obál- 
kou (z anglické- 
ho © Envelope), 
která určuje, jak 
rychle se tón ze- 
sílí při stisknutí 
klávesy, jak se 
chová při jejím 
držení a nakonec 
jak dlouho doznívá po jejím puštění. 
Tyto parametry se nastavují reguláto- 
ry A DSR. Každý nástroj má ale ně- 
kolik dalších možností zabarvení 
a nastavení zvuku. Existuje taky 
spousta různých druhů syntézy. 
Pokud si chceš vyzkoušet, co jak zní 
a jak se ten či onen nástroj chová, 
zkus program Generator od Native 
Instruments, Je to modulární synteti- 
zátor, ve kterém si můžeš postavit 
z různých modulů a oscilátorů svůj 
vlastní nástroj. Protože je to přece je- 
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ci solidní banku přednastavených 
nástrojů. Máš tak možnost seznámit 
se s hlavními druhy syntéz a podívat 
se, z čeho jsou nástroje postaveny. 


Sample je zjednodušeně krátký digi- 
tální záznam, s nímž se dá dobře 
pracovat. Na rozdíl od obyčejné 
zvukové nahrávky v počítači je sam- 
ple přiřazen jednotlivým klávesám 
a můžeš jej hrát. Zvuk bývá namo- 
dulován na frekvenci, která je u kaž- 
dé klávesy jiná. Při stisknutí nižší klá- 
vesy je zvuk přehráván pomaleji 
a zní tak jako hlubší tón. Výhodou je, 
že nahraný zvuk můžeš navíc různě 
zpracovávat a používat nejrůznější 
efekty. K tomu potřebuješ buďto 
zvláštní sampler (což je přístroj pro 
ukládání a práci se samply), nebo 


DJ Sash se taky snažil a výsledkem je 
jeho nové album s názvem Trilenium. 
Je to hodně diskotéková záležitost 
a tak vypadá i její složení. Většina 
tracků je klasický Sashův melodický 
trance, tedy až na tři výjimky, které 
jsou bu nd ohně Zajímavá je 
i poslední záležitost s názvem Chill 
Out No.1 


ENV PORT 
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Basové linky vytvoříš jednoduše 
třeba programem seně Každý 
program má svůj specifický zvuk. 


nějaký samplovací program v počíta- 
či. Programy jsou zpravidla levné 
a nabízejí širokou škálu možností 
a propojení. Někdy bývají součástí 
jiných programů, třeba Cubase. 


V tom krátkém kurzu jsme samozřejmě 
nemohli probrat všechno. Pokud tě ale 
téma zaujalo, použij náš návod a hlav- 
ně zkoušej, co tě napadne. Ke všem 
programům jsou navíc přístupné ob- 
sáhlé manuály. Pokud tě zaráží vysoké 
ceny za profesionální software, zkus 
levnější verze, které pro domácí použi- 
tí a učení úplně stačí. Taky si můžeš 
stáhnout některou demoverzi ze sítě, 
třeba na adrese www. steiberg.de. 


Program rebirth byl jeden z prvních, 
který simuloval analogové nástroje 
v počítači 


eps. skupina A-ha o sobě taky 
dala vědět, a to hned s úplně novým 
albem. To dostalo název Minor 
Earth/Major Sky. V dnešní době to 
nemůže být jinak, i jejich album má 
elektroničtější nádech. Velké změny 
ale nečekej, přece jenom chlapci 
zůstali věrní popu. 


(silverscreen) 


elý komplex je koncipován 
jako jedno velké zábaví 
centrum. Jen v pasáži, kte- 
rou se přichází ke vchodu, 
je spousta různých lákadel. Obchod 
s roztodivnými filmovými suvenýry 
a ptákovinami. Pokud jsi například 
viděl Vřískot, můžeš si koupit onu 
bílou masku vraha v různých prove- 
deních (potící krev, světélkující ve 
tmě) a přístroj na deformování hla- 
su, abys mohl strašit své kamarády 
přesně tak, jako ve filmu. O dalších 
různých slizech, létajících netopý- 
rech, upírech a maskách nemá smy- 
sl se ani zmiňovat. Prostě každý si 
přijde na své. 
Pokud unikneš těmhle lákadlům 
a neutratíš tam všechny peníze, mů- 
žeš vstoupit na eskalátory, které tě 
vyvezou do herního ráje. Čtyři patra 
nad a jedno pod zemí jsou plná 
různých atrakcí. Začíná se v nejvyš- 
ším patře a není úniku — to abys mu- 
sel jít okolo každé atrakce a vyždí- 
mali z tebe každou libru. Skrz celá 
čtyři patra, uprostřed schodiště, pro- 
bíhá simulace stavu beztíže. Šest 
odvážlivců najednou vytáhnou na- 
horu (všichni se vesele smějí a po- 
vykují) a potom je nechají za při- 
spění přidané zátěže a elektromoto- 
rů spadnout rychlostí vyšší než je 
volný pád dolů (to už se nikdo ne- 
směje, tvrdší nátury zachovávají ka- 
menný výraz, ostatní mají oči rozší- 
řené a nelidsky řvou). Někteří maso- 
chisti si pád i zopakují. 
Uvnitř je celá budova z betonu, že- 
leza a skla, všude je přítmí, které 
osvětlují pouze obrazovky automa- 
tů, poutače na jednotlivé atrakce, 
automaty na Pepsi-Colu a čokolá- 
dové tyčinky od Cadbury. V nejvyš- 
ším patře je bar. Celek působí jako 
z nějaké totálně přeplácané scien- 
ce-fiction. 
Většina automatů je pro dva a více 
hráčů. Jsou to různé simulátory bo- 
jové (velice pěkně provedený sou- 
boj pro dva na dvě pistole jako 
v hongkongských akčních filmech), 
sportovní (např. skateboarding, ve- 
slování). Na rozdíl od našich heren 
jsou však tyto stroje vybaveny 
velkoplošnými projekčními obra- 
zovkami. 
Zcela zvláštní skupinu tvoří různé 
simulace průletů a honiček v křivo- 
lakých chodbách a la Descent. 
Zavřou tě do kokpitu nějaké lodi 
a ty se snažíš chodbami uniknout 
svým nepřátelům, případně je zneš- 
kodnit. Celé je to opět pro dva hrá- 
če a iluze je opravdu dokonalá, pro- 
tože celá kabina se natáčí a natřásá 
podle toho, co se děje na obrazov- 
ce. I lidé stojící okolo si přijdou na 
své, neboť průběh celé hry mohou 
sledovat venku na monitoru. 
Další simulace, která musí každého 
zaujmout, jsou pochopitelně auta. 
Jsou sice pouze pro jednoho, ale 
stojí to za to. Posadíš se do téměř 
skutečného porsche a před sebou 
máš širokoúhlé panoramatické plát- 


Pokud se chceš v Londýně dobře pobavit, máš K tomu mnoho příležitostí. 
Na mnoha místech jsou herny, kterým i ty nejlepší u nás mohou pouze tiše 
závidět a našinec tak může jen slinit v pevně utažené svěrací Kazajce. 
Pokud však zabloudíš na Leicester Sguare v samém centru Londýna 

a navštívíš místní Sega World, tutově látka na Kazajce povolí a propadneš 
totálnímu hernímu šílenství. Nic tě prostě neudrží. 


Volanty, honičk 
druhu jsou pop 


no, na které se promítá ze tří pro- 
jektorů. Je to realistické a místy máš 
opravdu velký strach, že se nabou- | 
ráš. Škoda jen, že to má pouze for- o M i 
cefeedback volant, ale auto se ne- | ko Tancuj tancuj vykrúcaj 
naklání a nenatřásá. ; i | 

Pokud jsi pokročilý sado-masochis- 
ta, můžeš si v suterénu vyzkoušet 
elektrické křeslo — židli, na které 
jsou dvě tyče. Vyhrává ten, kdo dé- 
le vydrží elektrické šoky (za co 
všechno nejsou lidé ochotní utrá- l 
cet???). '0Č ; l TRELOfT WoeLD 
V přízemí si můžeš vyzkoušet ps 
Imaginator. Je to vlastně pasivní si- 
mulace, kterou nemůžeš nijak 
ovlivňovat, jen se koukáš. Nasedneš 
do jakéhosi vozítka a před tebe je 
promítán panoramatický obraz. 
Můžeš si například © zajezdit 
s Indiana Jonesem ve starém dole na 
těžních vozících, stát se pukem na 
hraní nebo závodit ve vesmíru jako 
ve StarWars. 

Pokud ti ještě tohle všechno nestačí, 
můžeš si nechat udělat fotku jako 
z divokého západu nebo zatykač. 
Pro milovníky filmů je v areálu šest 
kinosálů. Bohužel se v Londýně 
všechno velmi rychle mění, takže 
pokud tam pojedeš za půl roku, už 
tam nemusí nic podobného být. Ale 
nudit se nebudeš. Už dnes se při- 
pravují nové atrakce: v suterénu 
svět Jamese Bonda a ve druhém pat- 
ře Jurský Park, pozvání na otevření 
jsme dostali. Je jen škoda, že je to 
pro nás příliš drahé - jedna hra na 
automatech stojí průměrně tři libry. 
Takže: šetřit! 


(dova) 


dnešní procházce po výstavišti 
Expa 2000 zavítáme do téma- 
tických parků. V jedenácti té- 
ES matických výstavách se setkáš 
s tím, co si organizátoři představují 
pod heslem celého Expa2000 člo- Halo ří 
věk-příroda-technika. Tohle motto Hala 
nebylo vybráno náhodou, vychází 
totiž z věcí, které:sě:v příštím století 
budou nejvíce:podílét na životě na 
zeměkouli. Pokud v téhle souvislos- 
ti uslyšíš slovo Agenda 21;*tak to je 
program, týkající se životního: pro- 
středí, kterým by se lidstvo -mělo ří- 
dit v:následujícím století: 
Go:tě:čeká při návštěvě pěti hal, do 
kterých je, vměstnáno 11 témat? 
Pokud budeš poctivý'a.nevynecháš 
anijedno, projdeš:Planetoů vizí, 21, 
stoletím, podíváš se, co dělá,člově- 
ka člověkem, jak je,to s.jídlem):kté- 
ré jíš anebo se dozvíš něco o Vlast- 
ních potřebách: 
životním prostředí, © 
Informace, vědomosti a komunika- 
ce jsou náplní dalšího prostoru. Přes 
budoucnost zdraví a pohybu se na 
konci můžeš pokochat pohledem 
na budoucnost práce. Pojďme se 
teď podívat podrobněji, co by ti 
v jednotlivých expozicích nemělo 
uniknout. Vezmeme to pěkně po 
jednotlivých halách 


EZB Z 


Vědomosti, informace, 
Komunikace 


Svět bublin. To je asi první dojem 
po vstupu do téhle expozice, kde se 


po dokonale hladkém povrchu pro- 
hánějí rychlostí okolo patnácti met- 
rů za minutu. Je jich celkem dvaa- 
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Energie 


Po vstupu na palubu kosmické lodi tě 
palubní počítač seznámí s informace- 
mi nezbytnými pro pochopení letu, 
kterého se zúčastníš. Důraz je kladen 
na obnovitelné zdroje energie v návaz- 
nosti na ty v současnosti nejvíce využí- 
vané, fosilní. Podíváš se pod zem, 
v moři se seznámiš, jak je nakládáno se 
zásobami ropy a zemního plynu. 


Budoucnost zdraví 


Bílá barva, zrcadla, to vše vzbuzuje pocity sterility a maximální čistoty pro- 
středí. Dříve než se dostaneš do Vodního divadla, projdeš Zahradou zdraví 
s šestadvaceti sochami. Každá z nich obsahuje informaci o tom, kam se pé- 
če o lidské zdraví ubírá. V prostorách Vodního divadla se usadíš do jednoho 
z relaxačních křesel a možná budeš mít čas rozjímat, zda zdraví je něco víc, 
než jen nebýt nemocný. 


(API PE PR ORONC  RRÁZNÉ R O 


sedmdesát. Jsou navzájem propoje- 
ny přes centrální počítač jako ner- 
vovými vlákny a pohybují se dle 
čtyř základních příkazů. Stále se učí 
a tak určitý problém, se kterým se 
setkají příště, vyřeší rychleji (kdyby 
se tak ve hrách umělá inteligence 
dokázala lépe učit ze svých chyb). 
Pokud se k tobě přiblíží, uvidíš ob- 


PT soťin M 
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rázky a krátké filmečky, které se 
promítají na jejich povrchu. 


Mobilita 


Tak jako každá mince má své dvě 


[ strany, tak i doprava přes svou ne- 
| spornou pomoc rozvoji lidské spo- 


lečnosti přináší mnohé problémy. 


| Její obrovský poválečný rozvoj se 


odrazil v přeplněnosti nejen na po- 
zemních komunikacích, ale i ve 
vzduchu a na vodě. Současný způ- 
sob pohánění vytváří nezdravé pro- 
středí, a tak se i tento výstavní pro- 
stor dívá do budoucnosti. Na nové 
možnosti, jak přesunout z jednoho 
místa do druhého bytost nebo věc 
s co nejmenší zátěží na životní pro- 
středí a náklady a s co největším 
komfortem. 


Budoucnost práce 


Zeměkoule divadlem. V tomto pro- 
storu plném videoprojekcí, světel- 
ných a zvukových efektů, obrov- 
ských pláten a přibližně sedmdesáti 


herců se dozvíš o představách tvůr- 
ce na vývoj, který prodělají jednot- 
livé profese. Pokud umíš některý ze 
světových jazyků, dozvíš se, co 

ijí lidé z různých koutů 


Jak jsme fotili Expo2000 


Pokud se ti líbily některé fotografie na té 


stránce, popřípadě v minulém čísle, kde 


L jsem při 


jsme psali o Expu2000, pak věz, že za ně může nejenom umná ruka fotografa, ale také 
digitální fotoaparát Olympus Camedia C-2020Z. Firma Aaron nám jej zapůjčila na 
testování právě na tuto akci. K fotoaparátu jsme přistupovali s mírným despektem, 
neboť rozlišení nám z teoretického hlediska připadalo malé. Byli jsme ale příjemně 
překvapeni, což ostatně dokazují fotografie na této stránce. Pokud používáš nejvyšší 
rozlišení, tisk na A5 je téměř nerozeznatelný od klasické fotografie. Ale ani s menším 
rozlišením se ve světě neztratíš. Minimálně ušetříš místo na paměťové kartě, kterého 
není nikdy dost. Fotoaparát má velice příjemné ovládání, na které si člověk rychle 


zvykne. Dá se obsluhovat jednou rukou. Palcem ovládáš otočný knoflík, na kterém si 

vybíráš z možností: nahrávání krátké videosekvence, částečné manuální ovládání, plně 

automatické ovládání, vypnuto a přehrávání. Na ovládacích prvcích u displeje st pak 

nastavuješ podrobnosti, jako je kvalita obrazu, režim blesku apod. Protože jsem neměl 

adaptér, Ped ad kterého bych přehrával obsah paměťové karty do počítače, využil 
o 


ženého sériového kabelu, s jehož malou propustností mi dělalo problém 
plnou 32MB kartu přehrát za méně než 1,5 hodiny. Celkově mám z tohoto přístroje 
velice příjemný pocit a nejsem sám, neboť jsem na světové výstavě objevil další tři 
návštěvníky, kteří ho používali. 


Hala Ě. B -m 
Jídlo 


Jaká je budoucnost jídla? A součas- 
nost? K čemu všemu potrava sloužila 
v minulosti? Jaký je koloběh potravní- 
ho řetězce? A mnohé další otázky 
vzbuzuje tato expozice. Uvidíš, jak 
matka země krmí rostliny. Na stěně po- 
kryté talíři s originálními recepturami 
si možná najdeš nějaký exotický a ne- 
bo se můžeš podívat, které věci slouži- 
ly jako oběť bohům. 


HAlA Č. 7 <rm 
Člověk jako druh 


Celá sedmá hala je prostorem pro 
člověka. Už první pohled nutí k za- 
myšlení. Obrovská loď může sym- 
bolizovat jak nový start, tak příjezd 
z daleké plavby. Můžeš se jen do- 
hadovat, jestli je ta loď Titanik nebo 
Noemova archa. Na palubě se set- 
káš s útvary, které ti přinesou po- 
znání každodenního života z trochu 
jiného úhlu pohledu. 


Základní potřeby 


Během celé výstavy se vystřídá na 2000 
amatérských i profesionálních herců 
v představeních 5 loutkami i bez nich. 
Na co chtějí upozornit? Hledají hranici. 
Nebo lépe — chtějí, aby sis uvědomil 
hranice, které leží mezi dostatkem 
a nadbytkem. Jaký je rozdíl ve vnímání 
tohoto pojmu v různých společnostech 
po celé zeměkouli. 


životní prostředí: 
Krajina, klima “ 
Dvě: různé klimatické zóny můžeš 
volit, když se budeš procházet třemi 
odděleními v tomto prostoru. Celkově 
tato tři oddělení (les, krajina a město) 
ukazují rozdíl v rychlosti, jakou putují 
přírodní procesy a jak do nich zasahu- 
je zrychlený tep člověka. 


Hala Č. I <-=m 
Planeta vizí 


Na první pohled se zdá, že jsi dorazil do nádher 


žeš s vodou spatřit pen se jezu žcem 
Stačí ale jeden pohled nahoru ke strop 
odehrávající se zdánlivě pod hladinou: 
jí tvůrci umístili vzhůru nohamá“ 
Můžeme se jen dohadovat, zdá dutóř vyc 
svět. Přes tuto Rajskou zahradu še:skrz Babyl 
nosti s výhledem na utopické vize. Najdeš tu n 
kýchsi pláství, symbolizujících civilizaci v podob 
okraji pak můžeš zaslat svůj vzkaz příštím generacím. 


21. století 


Ocitáš se:ha' archeologických vyko- 
pávkách v roce 2100. Průvodkyní ti je 
mladá moderátorka, která během ces- 
ty po pohyblivém chodníku zestárne. 
Budeš se procházet a odkrývat vize na 
své cestě zpátky do budoucnosti, tak 
jak si budoucnost představují autoři 
tohoto projektu. Každá archeologická 
vykopávka je podrobně popsána a tak 
se nemusíš bát, že některé ideje tvůr- 
ců nepochopíš. 


od, krajině, k Kterou je- 
ina- je poze odráží. 


(all/expo2000) 


Lara je opravdu chytrá holka a proto 
kompas stále nosí s sebou. Proč ho 
nosí? Řešení je nasnadě. Díl IV. při- 
náší vedle větší zábavy i větší hrudník 
Lary a protože taková hrudní kapaci- 
ta něco váží, musela si najít nějakou 
zátěž do batůžku. Nemít ho v batůž- 
ku, ošklivě by se nám na monitorech 
hrbila, proto díky, že ho má (kompas 


samozřejmě)!!! Proto moje odpověď 


zní: Bez kompasu se neobejde. 
Jakub Hora, Merklín 


To jsi to vzal s lehkým vtipem, Lara 
se zatím se svou reakcí neozvala. 
Snad případné protesty přežiješ... 


Hrr na Sony! 


Chtěl bych co nejsrdečněji pozdra- 
vit všechny ty, kteří začali vydávat 
Screenfun. Bylo na čase, aby někdo 
osvobodil ČR od nadvlády PSX 
a začal vytvářet prostor pro jiné 
konzole. Trh s hrami a konzolemi 
v ČR je veden pod taktovkou Sony 
a ostatní konzole mají jen pramalé 
zastoupení. Ale... Na časák o hrách 
tu o nich moc není, spousta stránek 
je obsazena dlouhosáhlými návody. 
Mimochodem, na co návody, přece 
nehrajeme hry podle návodů, to by 
byla pěkná ostuda, cheaty jo, proč 
ne, ale návody? Jestli je tam musíte 
mít tak prosim, ale přidejte stránky 
na recenze. 
S pozdravem 
Sly, Praha 5 


Osobně nemám nic proti Sony, 
Sega je vidět i po Dreamcastu jen 
sporadicky, Nintendo se zase šiku- 
je, což potěší. A návody? Slibuju, 
budu přemýšlet, jak s tím dál. A co 
s tím dál. Ostatně, co si o návodech 
myslí ostatní: jo, nebo ne? Pište!!! 
Je to váš časopis... 


Držie slovo... 


Váš časopis se mi moc líbí, ale zdá 


| Píšete úžasně, dušičky, a všichni byste nejradši něco velmi, velmi zajímavého. Mám tu už takových zajímavých přání 
| a požadavků asi patnáct tisíc. Tak brzděte, protože my to fakt nestíháme. Snad na všechno by mohlo dojít, všechny cheaty 


a návody a tipy vám dáme, ale zatím fakt nemáme dost sil na to, abychom vám mohli posílat obrázky, zvuky, hry. Úž vůbec 
ne přepálené, to radši ani nezkoušejte. Stejně tak proboha nechtějte peníze na hry nebo počítač, "6 od nás skutečně dostat 


nemůžete. Já vím, že je to všechno poměrně drahé a že rodiče často mají pramálo pochopení (lec. 


jsou to věci, se kterými prostě neporadíme. Neumíme... 


dy ještě míň peněz), ale 


| A ještě dobrá zpráva pro všechny čtenáře a snad i pro ty, kteří se přihlásili o spolupráci: bylo vás dost a ne všichni se hodíte, 


tak ty, kterým nedojde osobní dopis (což znamená, že máme zájem) prosím, aby se nezlobili, každému jednotlivě odpovědět 
nestihnu a třeba to vyjde za čas. Adresy do koše nezahazujem! A teď už očekávaný... 


se mi, že nedodržujete slovo. 
V červnovém čísle jste uvedli Tomb 
Raidera pro Gameboycolor a k ně- 
mu jste napsali, že do příštího čísla 
připravujete podrobný test. Ale 
v červencovém čísle ani ň. A ještě 
by mě zajímalo jestli budou ve va- 
šem časopise cheaty na hóóódně 
staré hry (pokud vůbec nějaké exis- 
tují) pro 386. A taky vás chci po- 
prosit o soutěž o hrací konzoli 
Playstation, na kterou si asi nikdy 
nenašetřím. A zároveň se chci ze- 
ptat za svého kamaráda, jestli bu- 
dou ve vašem časopise uveřejněny 
nějaké cheaty na Tomb Raider I, II 
a III. Chci toho moc, já vím. 

Filip Stoklasa, Vysoké Mýto 


No, to je porce. Telegraficky, Filipe. 
Slíbili, nedodrželi. Přiznám se, za- 
tím totiž TR na GBC nedorazil, ač 
původně slíben. Neplníme sliby, 
když je neplní jiní. Cheaty na oldies 
budou, jen pro ně musím najít mís- 
to. Soutěž o PS taky a k cheatům na 
starší TR, to už jsem vlastně zodpo- 
věděl - jo! 


Milá redakce, 


Lara je totiž něco jako můj vzor. 
Koneckonců, kdo by místo vaření 
a žehlení nechtěl flákat se po světě 
a střílet padouchy. No, ale je taky 
fakt, že žehlit se musí a rozhodně 
bych nechtěla mít na hrudníku dvě 
pětikilové koule. 
Ale zpátky - chci se zeptat, jestli bu- 
de plakát Tomb Raider a bude-li, 
nešetřete na velikosti! 

Stáňa Pajerová, Slaný 


Bude a šetřit nebudeme, ale když těch 
možností je tolik... A s těmi koulemi na 


hrudníku: víš, že se ti ani tak 
moc nedivím, Stáňo??? 


oilení KIN 


V hre zatial nebol problém 
dostať sa dopredu, až na 
jedno miesto. Třeba za- 
hrať na klavíri v hádan- 
kách a v angličtine na- 
písanú básničku. 
Prosím Vás, ak viete vy- 
luštenie, zverejnite to. 
František Anetta, Šahy, Slovensko 


k) 


Ferko, ja sám som tu na nič, ale aj 
preto tu máme Stokyho a ten vie 
o Silent Hill všetko, teda predávam: 
Píseň tichých ptáků, kterou máš za- 
hrát na piano, se hraje na klávesy, 
které neznějí (od toho ten název). 
Po pozorném prostudování básně 
Ize dobře pochopit podle barvy 
ptáků a vysvětlení, kdo kde letí, ná- 
sledující kombinaci kláves, kterou 
máš stisknout. Klaviatura se skládá 
z tónů (bílé klávesy) a půltónů (čer- 
né klávesy), a lze hrát pouze na 
jedné oktávě, která začíná (zleva) 
celým tónem (bílá klávesa piána). 
Postup: 2 bílá, 6 bílá, 5 černá, 5 bí- 
lá, 1 černá. 

Stoky 


Nenajdu Vás... 


Screenfun som objavil ihneď— od 1. 
čísla a zatial mám všetky čísla. Som 
s ním velmi spokojný, aj keď ma 
prekvapuje, že v niektorých našich 
novinových stánkoch ho nemajú lo- 
žený pri počítačových časopisoch, 
ale při časopisoch ako Bravo, 
Popcorn apod. Keď som ich upozor- 
nil, že je to časopis o počítačoch 


W 


a patrí tam, len na mňa hlade- 
li o čom to hovorím. Ste do- 
brý, cenovo prístupný ča- 
sopis, ktorý si určite 
predplatím (musím dať 
dokopy financie). Teším 
O sa na dalšia čísla 
a prajem vela úspe- 

BM chov a čitatelov. 
Braňo Virba, Košice, 
Slovensko 


Joj, Braňo, z duše mi hovoríš, ale 
keď oni si nás zafixovali, že sme 
z jednej rodiny (čo je fakt) a tak 
nás chcú asi mať pokope, ale 
úprimne povedané, aj ja by som sa 
radšej videl v blízkosti tých počíta- 
čových kamarátov. Pritom treba 
povedať, že nie všetci sa správajúů 
rovnako, tu v Prahe je to celkom 
v pohode, už si zvykli, asi... Poviem 
pánom inšpektórom, čo by sa s tým 
dalo robiť... 


Playstation... 


Rozhoduji se koupit Playstation 
a proto bych chtěl, abyste v nejbliž- 
ších číslech napsali něco o příslu- 
šenství a hrách a jestli se budou stá- 
le prodávat hry na Playstation 1. 
Také byste mohli psát více cheatů 
a podvůdků. 
Jinak jsem rád, že jste tu. 

Zdenek Paulus, Hronov 


To my jsme rádi taky. K PS: napíše- 
me, ale hned tě uklidním, hry na 
jedničku se určitě prodávat nepře- 
stanou. Vám ostatním hodně štěstí, 
dožijte horka ve zdraví a za dva 
měsíce zas ahóóój... 

(psk) 


ah 
U 
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Kč. láke sú. Ešte by som poprosil dá- 
ke cheaty na túto hru a tiež na 
Tarzana, ktorého chcem prejsť 
na 100%. Ďakujem. 


Filip J. Kučera 
Zem. družstvo Nova 
373 51 Dříteň 
Tomáš Lipničan 
Okružná 21 
Ako získať kostými v hre 96212 Detva 
Resident Evil 3 Nemesis? Mám | SR 
už dva. Tieto som dostal po pr- 
vej hre a dalej neviem. 
Peter Pribol : 
lám. Mieru 3 
12 Detva 


Hraji hru Asghan The Dragon 
Slayer. Prosím o kódy. Děkuji. 
Milan Říský 

K jatkám 1112 

288 01 Blatná 


som si hru Worms 
a neviem ako sa 


©© Blackpen 


V zásadě nemám vůbec nic proti zchudlý: 
musejí tahat peníze z kapes nás všech. Když jsem se dozvěděl, že na nás 
chystají vládní škarohlídi zvýšení daně ze softwaru (a teda i her) z 5 na 
22%, fakt jsem dostal vztek. Podávám tímto veřejný protest a posílám velmi 

ý nesouhlas na všechna možná místa. Do pekla ten nejvýznamnějs 
K čertu se zemany!!! 


šlechticům, ale proč, kruci, 


Fakt nevy 


sedávám u televize každý den a tak ani ze South Parku jsem 
neviděl, co jsem chtěl. Nenosím trička s mrňavými hc 


šíky, ale asi začnu. 
Protože co předvádí slabomyslné Sdružení rodičů proti South Park, to je 
fakt k nevíře. Vlastní mindráky a neschopnost vychovávat své potomečky 
chtějí nahradit zákazem. To není jen směšné, to je strašně smutné. Jako 
všechno, co vymyslí někdo, kdo nic nepochopil. Nezbývá mi než žalovat na 
tomhle místě všechny rodiče, kteří dialog s ratolestmi (lhostejno o čem) 
nahrazují zákazy. Vy si myslíte, že děti ochráníte před mravní zkázou? 
Možná! Ale totálně je zbavíte odpovědnosti. Ať se vám daří. Jediné štěstí, že 
Kennyho zase zabijí... 


Původně jsem o cirkusovém muzikálu Pinokio hodlal psát na úplně jiném 
místě úplně jinak. Josefa Kroftu znám z hradeckého Draku jako 
loutkářského démona, jeho syn Jakub mě uchvátil absolventskou režií na 
DAMU a tak jsem se těšil. Marně. Cirkusový Pinokio je jen stínem, který s 

sice mihne létem na mnoha místech republiky, ale větší stopy nezanechá. 
A přitom, kluci, já vám tak držel palce! Putovní dětský muzikál, s geniálně 
prostým a přitom tak krásně barevným příběhem dřevěného panáčka... Vám 
z toho vyšlo jen to dřevo. Pilin spousta, spousta, spousta... 


©© Fedpen 


Že nepochválím? Ale jo! Všechny, kteří teď makají na tom, že v září sem 
vtrhne Pokémon mánie. Bude toho plné celé příští číslo, ale těšit se můžeš 
už teď. 
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Objednávku zasílejte na adresu: 
EUROPRESS, k.s., Viktora Huga 6, 
150.00 Praha 5 

tel.: (02)57 008 219 
mbartuskova?hbv.de. 

Předplatné pro SR zajišťuje ABOPRESS, 
s.r.o., Radlinského 27, 811 07 Bratislava 
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Objednávám předplatné: OGREENKUN)) 


— na 1/4 roku (123 Kč) 


— na 1/2 roku (246 Kč) | — na rok (492 Kč) 
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Požaduji daňový doklad — ANO — NE 
Každý měsíc získají první tři objednávající ; 
předplatné zdarma. Pět dalších obdrží ještě malý DIC a I60 i n o 


dárek. Stačí sem do rámečku napsat důvod, 
proč si chceš předplatit Screenfun. 
Piš vtipně a krátce - jen tak budeš v losování!!! 
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Kdo z nových předplatitelů si A že 


je vtipný, má možnost zahrát si 
o bonus. Jen to chce zamyslet se a pak 
na objednacím kuponu vyplnit dolní 
rámeček vtipným zdůvodněním toho, 
proč musíš mít Screenfun zadarmo. 


Třem 
nejvtipnějším 
poputuje domů 
tričko s naším 
logem. 
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Předplatné Screenfunu zcela zdar: 


Proč ne?!!! Tři nejrychlejší ho totiž 
mají už dnes naprosto jisté... 


Stačí vyplnit správně kupón na straně 

= 65 a můžeš 
se těšit na 
rok plný 
zajímavostí ze 
i) světa her 
a technologií. 


známý, že se hra nesoucí jeho jméno 
dočkala po oo be premiéře i neméně 
úspěšného pokračování. Znáš jeho celé 
jméno? 


Pět šťastlivců si tuhle 
hru bude moct 
hrát až do 


Seznam výherců soutěží časopisu Screenfun duben 2000 


A Správná odpověď: Z roku 1978. 

Výhra: hra Need for Speed (5x) 

D. Hanic, Frýdek-Místek - B. Soukup, 
Neratovice - V.. Němeček, Lázně 
Kundratice - R. Jirota, Nové Sedlo - V. 
Dubnová, Ždírec 


B Správná odpověď: Z japonské Konami. 
Výhra: hra Beatmania (5x) 
Z. Březinová, Praha 3 - V. Kvapil, 
Chrudim - I. Tichomír, Stupava - V. Los, 
Ostrava - V. Torres, Louny 


G Správná odpověď: Lara se bez kompasu 
neobejde. 
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Ten závodník je na rallye okruzíc 


strana 58 


Největší technoparty světa se 
jmenuje... Když to víš, usměj se. 


totiž jedním z těch, kteří 
Screenfun a příští léto si 
v Berlíně už 
můžeš fotit 

M sám. Stojí to 
za to. A ta 
odpověď 
není zase až 
tak složitá. 


Můžeš pak bý 
dostanou foták 
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Do Londýna se asi každý den 
nepodíváš. Ale když se tam podíváš, 
nezapomeň navštívit jeho hráčské 

srdce. 


Jak že se to místo 
přesně jmenuje? 


Pokud to víš, 
vybavíme tě na 
cestu bezva čepicí. 
To aby tě ta 
lákadla moc 
neoslnila... 
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Command £ Conguer: Red Alert 2 je 
dlouho očekávanou hrou. Něco se 
změnilo, něco ne. Američané versus 
Rusové... Chceš tuhle hru do sbírky? 


Pak ale musíš znát a napsat správně 
typové 
označení 
ruského 
výsadkáře, 
který má 
ve hře 
významnou 
úlohu. 


Výhra: hra Tomb Raider IV (5x) 
Z. Paulus, Bystré - A. Rygl, Rosice u Brna 
- A. Janča, Břeclav - J. Kouklík, Prčice - M. 
Svozil, Třemešná 


Správná odpověď: V Rakousku, v měs- 
tečku Linz. 

Výhra: vstupenka do muzea v Linzi (6x) 
P. Matějíček, Horní Slavkov - J. Vlček, 
Velká Hleďsebe - L. Lindner, Bavory - M. 
Pliško, Spišská Belá - Z. Tomáš, Lipovka - 
B. Kasková, Dívčice 


E Správná odpověď: Nenávidím pondělí. 
Výhra: sada tří sešitů Garfield (10x) 

J. Kundrát, Košice - M. Bednárčiková, 
Karlovy Vary - P. Vágner, Dubí - M. 


Pro jednoho šťastného jsme 
tentokrát připravili bratříčka vítěze 
našeho testu. Za trochu námahy 
myslím tenhle nadupaný 
sedmnáctipalcový monitor Samsung 
určitě stojí. A co musíš udělat? 
Pozorně číst... 


K zařazení do slosování stačí jen 


drobnost: vědět, jaké typy masek se 
při výrobě monitorů uplatňují. 


NE 
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NEEŠ STĚNĚ VYPÉ 
ednujátechtokce n 


Kdo by nechtěl mít na svém stole 
ten z nejlepších monitorů? Snad 
každý. Můžeš to být třeba ty. Hry 
pak budou tím, čím mají být - totiž 


požitkem. 
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Tyhle digitální 
příšerky zná od 
Jisté doby celý 
svět. Jak se 
jmenují? 


Není to asi tak 
těžká otázka, 
protože tahle hra, 
U. kterou můžeš 
vyhrát, právě slaví 
úspěšné tažení 
světem ve své 
nové podobě. 


Holubová, Štemberky - V. Weber, Teplice 
- M.Šternberg, Praha 10 - A. Brdár, 
Liptovský Mikuláš - V. Křížová, Orlová - 
D. Majerová, Bratislava - T. Novák, 
Vřesina 


F Dopis měsíce 
Výhra: hra Need for Speed (1x) 
1. Balušková, Bílovec 


R Tajenka křížovky: Staň se Klingonem. 
Výhra: golfový simulátor Links LS 2000 
(20x) 

M. Vencl, Protivín - L. Nosákovec, 
Litvínov - M. Bohata, Zlín - J. Pitner, 
Teplice - J. Železný, Praha 6 - T. Vorba, 
Brno - P. Jech, Povrly - M. Stockelmayer, 


Vyber si cenu, která tě zajímá, odpověď napiš na list papí 

s adresou, označ příslušným písmenem, vlož do obálky 

s heslem SOUTĚŽ a pošli do konce měsíce na náš PO BOX. 
Když budeš mít štěstí, bude cena třeba právě tvoje. 


Pokud se chceš zúčastnit více soutěží, 
pak napiš každou odpověď na zvláštní list, označený adresou 
a příslušným písmenem - obálku můžeš použít jednu. 


Lístky bez adresy nebo lístky s hromadnými odpověďmi 
nebudou do soutěže zařazeny. 


Není nic jednoduššího! 


Pošli na adresu: 
SCREENFUN 

PO BOX 36 
lenská 538 


Technologický pokrok 
nezastavíš, to je na našich 
stránkách vidět dost často... 
Nenabízíme sice jako cenu 
kompletní handheld, ale 
zázrak Casio z minulého 
čísla. Casio dokáže totiž víc, 
než jen hodinky. Mnohem 
víc. V hodinkách Casio 
WMP-1 (WMP-2) ti 
například dokáže nabídnout 
až hodinu hudby. Díky čemu? 


Snad nechceme tak moc, 
když máš sám napsat 
n název digitálního 
'ormátu, který ti tu hudbu 
v hodinkách Casio 
zpřístupní... 


Hodinky v ceně 10 000 Kč 
do soutěže věnovala 
společnost FAST, která 

je dováží. Když nevyhraješ, 
koupíš je ve všech dobrých 
prodejnách. 


Výhradní dovozce FAST, 


Poděbradská 61a, Praha 9, 
tel.: 02/66 610 471, (5), (6) 
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Milí trpaslíčci ti mohou dělat 
společnost, která se ti bude líbit. 
Blue byte totiž vědí, jak 
postavit hru, která 
pobaví a vydrží. 
Strategie The Settlers 
IV bude určitě letos 
» | velkou stálicí. 


Tobě stačí jen 
jedno jediné - 
totiž vyluštit 
správně 
křížovku... 


Zbůch - L. Štrychová, Pardubice - O. 
Kuthan, Plzeň - M. Živěla, Vyškov - 
R. Horčica, Rybníky - J. Vrána, Řemíčov - 
R. Sís, Udánky - J. Moravec Hranice - V. 
Bakoš, Přepeře - V. Kula, Palkovice - 
K. Vojteková, Banská Bystrica - D. 
Hausmann, Kolín - K. Fencl, Praha 8 


l Nejvtipnější předplatitelé. 
Výhra: fotoaparát (2x) 

Z. Reis, Chabařovice - 
Bezměrov 


Z. Cagaš, 


I Nejrychlejší předplatitelé. 
Výhra: roční předplatné (3x) 
O. Růžička, Praha 5 - J. Dytrt, Hradec 
Králové - J. Novák, Prostějov 


Poraďte mi ! 
Kterou cestou se dostanu 
k požáru ? 


A,BneboC? 


"BinnjP]igouk 4D O9I1 04d 
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2904 
Motorka 


Správná cesta 
je označena: 


Jméno: 
Adresa: 


Věk: 


Vyplněný kupon zašlete do konce měsíce na adresu redakce Sereenfunu. 


3 


k 


bi 
Sega|Dreamcast 


h 
Game Boy Color 


NAVŠTIVTE NAŠE PRODEJNY 


GAME LINE MEGASTORE 

Největší multimediální prodejna 
v České republice (200m") 
Náměstí Svobody 22 
Brno 


GAME LINE 
Merhautova 161 
Brno 


GAME LINE 
Obchodní centrum 
Nádražní 14 
České Budějovice 


ZÁSILKOVÁ SLUŽBA 
Tel.: © 0603 / 150 706 
E-mail: magic©e gameline.cz 


VELKOOBCHOD GAME LINE 
TEL.: © 05 / 45 222 683 
05 / 45 222 685 
05 / 45 222 686 | 
Fax: 05 / 45 222 685 | 
E-mail: sales o gameline.cz 
www.gameline.cz 
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